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April 86 

Dkr. 29,50 Nkr. 29,5 



Super skaerm 

Programmet, der udnytter sksermkanten 
Lige til at taste ind 

Amiga'en pa vej 




S 



ektion 

ge til at tage ud 





fra Danmarks nye 
super importor 

Dobbelt floppy til din 64/128 




2 x 170 K (Divice 
God lukke mekanis 
Ekstern stromforsyning 
Lydsvag 

Pladsbesparende 
Billig 

Robust konstruktion 



Forhandler-henvisning: 01 - 18 32 89 D ATA 




Anmeldelser og tests 



Jane 10 

Det nye program til 128'eren, der 
indeholder b&de tekstbehandting. 
database og regneark. 



Softspot 12 

Vi har denne gang udvalgt 6 pro- 
grammer, som vor spilieglade med- 
arbejder har kikket pi. 




Boganmeldelser 15 

Det er nu beger tit 128'eren. der 
dominerer nyhederne inden for bog- 
tronten. 



Dervarengang 44 

PUN's faste adventure sider handler 
denne gang bl.a. om et dansk even- 
fyrspil. 



Alternaliv? 46 

Hertiiemme har Commodores di- 
tkettestationer hidtil vseret enerd- 
den-de. men nu er der kommet alter- 
mttver p& markedet. 



Tips, tricks og vejledning 



B* for bit 9 

WRgervejledningen til 128'eren in- 
toholder ingen specifikation af com- 

i pate rens zeropage. og derfor bringer 
mden her. 



COMind COMud 11 

Der kommer Here og flere Comal- 
sporgsmM til RUN's lasserbrevkas- 
se, og vi forseger at, besvare sS 
mange som mutigt. 

Input/Output 47 

Uanset om du er begynder eller gar- 
vet programmer, vil du altid finde 
noget i RUN's Iseserbrevkasse, du 
ikke vidste i forvefen. 



Programmer 



Super skserm 8 

Det kan lade sig gore! Bjarne Jensen 
har lavet et fantastisk program til 
RUN's Isesere, dertillader udnyttetse 
af skasrmkanten, 

Programsektion 19 

Programsektionen er denne gang pa 
16 sider med programmer til C64. 
VIC-20, PLUS4 og C16. 



Andet 



Newsdesk 6 

RUN's nyhedssider med de varme- 
ste og mest spaandende nyheder fra 
ind- og udland. 

PCsektion 27 

PC'eren bliver mere og mere popu- 
lar og PC-folket har nu f&et sin 
egen sektion med nyheder, rips og 
tests. 

Pave) til Danmark 52 

Amigaen skulle vsere kommet i 
marts, men er endnu engang forstn- 
ket Trost dig i stedet for med RUN's 
store foromta/e. 




PROLOG SPECIAUSTEN 
leverer selvfolgelig ogsa tit 
COMMODORE 



PROLOG 

er fremtldens programmerlngs- 
sprog der kan gore din COMMO- 
DORE rnenneskelig og intelligent. 

COMMODORE 

lortjener det bedste programme- 
ringssprog der kan kebes. 



PROLOG til 
COMMODORE fra 

((PROLOG) (DATA)) 

Myntevej 3. 9380 Vestbjerg 
tlf 08 - 29 61 24 



Lars Krull 

praesenterer 

EPSON LX-90 




EPSON LX-90. Printeren for 
Dem som kun vil have 
det bedste 

LX-90 er EPSON'S nyeste dot matrix 
printer. LX-90 har bl.a. NLQ og er derfor 
velegnet som printer til textbehandllng, 
LX-90 leveres oade med friKtionsruller 
og iraktor drev LX-90 har selvfelgelig 
dansk tegnsaet 1 en 9x 9 matrix. LX-90 
leveres klar til brug incl et af ftg. inter- 
faces: Commodore. ATARI, Centronics 
parallel. IBM-PC. Apple 2c, AMSTRAD 
eller MSX. 



LX-90 Hosier kun kt 



4195,- 



inci momo og 1 fra garanii 



Lars Krull 
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Mangier du noget til din Commodore 64? 

VI HAR DET 



ADMINISTRATIVE SYSTEMER 



COMF1 NANS 



version 
2.0 




Finansbogholdenet lil Commodore 64, dcr er We* 
vet cn bestseller i Ifthel af el ar. Over 250systemcr 
koterpii nuvarrende tidspunkt. 
COMFINANS er blevei forbedrel igen, ved nl 
man kan fa udskrifl af en konm pa skierm, sami en 
saldobftlance lil cnlwer lid. Hasligheden er ogfta 
blevcl forogel. 

Kapacitet: 12n*)posteringerpr. periods 3(H) konti. 

Og prisen erdci bedste 
veddcthclc.R*rkr.2mV MUkr. 



1.595 



FAKSYS 



version 
2.0 




Fakturusyslcmct til Commodore 64 dor ikke har 
nogen konkurreni 

Fakturering, koniuudlog, renleberegning. kigcr 
ogmcgel mere. Programme! kan kweselvstaMidigt 
cfter integreres med COMFINANS. 
Kapacitet; 250 kunder. 250 varer. 

ForprUkr.2,95, „„ _ /| JQS 

Beggc systemer samlet kun kr. 2.995> 



SP/ENDENDE UDVIDELSER 




Parallel Printer 

Interface med 16K buffer 



Med dette interface kan man tilslutte 
n;esten enhver parallel printer til sin 
Commodore 64. Den lilsluties den 
serielle udgang ogbenytter 
ikke noget software. 

Pris kr. 



1.104 



COM-IN 64 

Et hell nvt priHluki Ira MCH. 
COM-lN 64 er el kommuniku- 
tion'iinterfacL' med facilitel som 
f0lgcndc: 

CW, RTHMT-X T, MODEM. 
MAILBOX. AFSKOUT. 
Kommunikatiimsinterfacel til 
begyndcrtn ogden 
professionelle 

Pris kr. 1 



3.039 



Eprom braender 

Her er Din fiprom briender til 
Commodore 64. 
Software er na- 
lurligvis med i 
prisen. Brandc- 
ren kan brav-nde 
eprom typer fra 25*»K til 2712S. 
hndvidere medfulger dcr Liprom- 
kort til tilslutning af de Eproms 
manharbni'ndt. a QJIA 
Pris kr. I .049 





80 tegns tekst- 
behandlingskort 

Hex far Du ci 80 tegns Jtort med DANSK tckst- 
behandling. Endelig kan man se 81) legn pa 
ska'rmen. nar man skriver sine breve. Endvi- 
dere har den et digital! ur. faslfrysning af 

Pristo 1.748 



Eprom sletter 

Eprom slcticren kan slciic op (il 
fire Eproms 
ad gangen og 
arbejder fuld- 
Mxndig 
uaftuengig af 
compuicrcn. 



Pris kr. 



707 




Motherboard 

Tillader tilslutningafflcre modu- 
ler af en gang. F.eks. SO tegns 
kortog Simims Basic, 
Matherboardene er naturligvis 
med om skitter. 

2 porte 241 j" 

5 porte 741 



DE BEDSTE B0GER 



fra 1st Publishing (Data Becker) 



Tricks & Tips 

Bogen giver ideer lil, hvoidan man 
laver effekiivc p?ograr»mer. ved brug 
at uiallicc prugramckscmpler, Den 
danncr baeciund for Inrsmnj! nf siwre 
opgavcr Prti kr. 248,- 
Tnck s and Tips disk med 
.ilk- pruuiainmerkr. 85,- 



ft 



Adv. Machine _w 
Language 

Dcnne hog et cn lortsitllelse al 
Machine Language hogen. oggar 
mere 1 dyhden met! muskinprogmm- 
mcring Bogcncruundvarrliglurdcn. 
■■1 -m i-tusker at blive bedrc i al pro- 
grutmnerei mn*kinkixlc. Prhkr. 248,- 



Anatomy of 64 

Bogen gar fuldstirndig i dybden mod 
Commodore 64 oe dens virkemadc 
Den har f.cks. cndeul)eict ROM lisi- 
ning med fnrklaring. Desudcn mange 
ckscmplcr pa programmer 
s:'i m.m kiln prove det hele 
1 pr.ikMs. Pro kr. 248,- 
Bogcn enhver Coramodorc 
ejer burdehave. 



I 



Idea Book 

Bugen er en fonasicuelsc 
lil Tricks & 'Hps. Den hj;dpci cr. iimiu: 
mod stflrrc programmer! ngsopgaver 
og analyscrei forskellige storrc 

Erograrhmcr. Bogen dcr skill tc *t.i pi 
in hytdc Pris kr. 248,- 



Anatomy of the 1541 

Bogen giver cn fuldstarndig besfcnvel- 
se af. hvordan Du beds! uonyiicr lil 
din VC J 54 1. Bogen indchol'der des- 
udcn cn tola! KOM-lisining af 
DOS'cn. Bogen man ikke 
kan tindv;tre Frit kr. 248,- 



Graphics Book 

Har du problcmcr med 1 1 
lave grafik pa Din Commodore 64. 
Ikke mere! Bugen hai ckscmplcr pa . 
hvordan man kan brugc hwjopkw- 
ning>giafikkcn pa' C'ommiidore 64. 
Prh kr. 248,- 



Machine Language 

Ma*kinsprogsprogranimcnng cr 
vdcrsi llekuheli og megei hurtigcre 
end Basic. Bogen cr cn begynderbog 
og ft manlier om do gmndlarggendc bc- 
grcber indenfor maskin- 
kcidcn. Onskcr Du al here 
moskinkodc - her er Iwgen - 
duhai diVmiorn A 
Prts kr. 248,- 




Peeks & Pokes 

Bogen cr ei opslags- 1* 
vsrk lil al brugc allc de nyinge adrcv 
cer, derfmdes naC\immoilorc64. 
Dennc t«g omhandlcr del , mange 
Commodore o4 ejern har savncl. 
Pris kr. 225.- 



Jeg wnsker al bestille □ folgende produklcr. fa yderligere matcriale □ og fa dct sendt til: 



Navn: . 
Adr.: _ 
By:_ 
Tlf.;_ 



MCH 

Mellepladsen 3, 6100 Haderslev 
TH. 04-5317 71 
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Hvad er nu del for noget? Er RUN RUN ensker med denneseklion at 
ved at svigte sine leesere og aendre ,0| 9 e med udviklingen, og vil ville 
bladet til et ganske almindeligt PC- svi 9 te vore Isesere, hvis vi ikke gjor- 



Nej, jeg kan berolige laaserne med, Amigaen lader vente pa sig. Det er 

at RUN stadig vil VEBre et Comrnodo- ikke no 9 et Vi ^ set det sa ofte 

re blad med en absolut overvaegl af f0f - °9 man kan un<lre si 9 over . a* 

hiemmecomputerstof. Commodore International i en hardt 

Vor Jseseranalyse viste, at langt de Presset situation tar blive ved med en 

fleste onsker at bruge deres compu- sa dSrli 9 markedsforing. 

ter pa en fornuftig made. Den fid, Etlers gar det godt tor Commodore 

hvormanfaldtisvimeoveratstyreen ' Danmark. De har faet nye, store 

ost gennern en labyrint, er forbi. Der lokaJer med masser af ptads, og mas- 

ssslges diskettestationer. monitorer, ser af halvtomme lagerhylder, fordi 

printere. series sofware og Comodo- computerne bliver solgt na?sten hur- 

re PC'ere som aldrig for. tigere end de kommer hjem. 

PC sektionen derfor ettilbud til de Del srnitt Q r ogsa af pa RUN, fordi 

mange laasere. der dagltg er i bero- deI 9'ver basis for at tro, at der i 

ring med en PC'er, og som kunne mange &r vil vaere behov for et blad 

ta?nke sig at arbejde med denne pa som RUN - der beskaaftiger sig med 

en ny made. afle lv P er Commodore computer! □ 



Commodore specialisten 




MW0U< Vi har 

A1KROOMK det he(e! 

Osterbrogade 117 • 21OOKobenhavn0 • tlf. 01-18 33 66 



Udgtver: Computerworld Danmark 
A/S. Ansvarshavende redaktor 
Jorgen Jorgensen. Fagredakllon: 
Henning Randmose, Bjame V. Jen- 
sen, Robert Noya. Tor Engebakken. 
Ftemmlng Lerbaek, Robin Saqar, 
Steen Schmellzer Direktlon: Pre- 
ben Etvgell (edm.dlrektor). Annon- 
cechef: Henning Randmose. Re- 
daktlonssekretssr Grlth Axel. 
AbonnemeM: Dorthe Chrlstensen. 
Telefon: (01) 95 56 95. Telax: 31 566 
CWDAN Distribution: Dansk Cen- 
tralagentur A/S. Sets: City Foto 
Sats. Tryk: KXarsen & Son A/S, 
Glostrup. 



RUN mr n\ madlom unOa» CW-Coi 



■font Inc. 



verdim llama udghrv ml diliorlinlfff*! Informitlun 
Grupp«n odgivaf 50 compuUi-publlUBtloiw i JO lf*du- 
■trllitifM 9 mlltlotcr iiMflr en ottw flora at gruppeni 

pubMoillonM hvit mtnad' MMtwnmar ne i grupfwi at 
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tngianfl 



FirMm) 
ttWkriQ. 



NuKd: 

Ranac 

Sctiwalr 



Compulanwarlii Atganlltia. 
Ami'iila Cowiputarwona 
Auat rattan PC Wottd, 
Macworld 
Data Now*. 
PC Mortdo 

Compu famorld Danmnr* 
PC World. 
Buyaia Quido. 
RUN. 

Computer Naici, 
Computer Bualrtata 
PC Buiimit Work). 
Ultra 

La Mono* inlofmalkjuo. 
GoUhn (Apple). 

OPC (IBM), 

□lauioutktua, 

Theorem* 

Compute/world Nedarlenria. 

PC Woftd. 

ComptiterworkJ ItaUa, 
PC Megaiine. 
Compulerwcld Japan. 
China Compute mm rid 
Compu larworrdv Ma aJeo 
Compu itnrartd Hot 9*. 
PC Mlfci-Himn 
Compu lerworld Sclweli 
The Aalnn Camputftrwofldl 
Compu tenwortd Eapena. 
PC Wottd, 
Commodore World. 
Compu taf-S -prion 
Mi» >oOetom, 
Svenatui PC World 
Compu tarwoc no , 
ln(ow*4t. 
PC Wart. 

Computer Su Kinase 

RUN, 

ApplaV 

Computerworld, 

On Communlciiiomi. 

Amiga World, 

In-Cldot. 

inloWorld, 

MecWarld, 

Micro MBtfcamorld. 

PC World, 

Fokua PubllKartlona. 

BUN. 

73 Uagailrw. 
BO-Mlero. 

Compularwodd Varuntala. 
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Fy fy modul 

"Freeze Frame" hedder denne ma- 
neds hedeste nyhed for alle dem, 
som geme vi! tage sig en "back up" 
af deres software. Anforelsestegne- 
ne var vist pa deres plads der. Dette 
modul er simpelthen i stand til at 
knaekke naesten enhver software. Og 
det er nemt at betjene. Ind i stikket 
med modulet. ind med soflwaren og 
sa et tryk pa en tas! pa modulet. 
Derefter en tast pa maskinen, som 
enten sender programmet til btind 
el'ler disk. Sadan! Det er ikke sjovt at 
vaere software-leverandor og pro- 
grammer i den situation. Kun softwa- 
re, der loades ind ad flere omgange 
er sikret - men det er de fleste serie- 
se programmer da heldigvis. Spille- 
ne er imidlerid i overhaangende fare, 
indtil man igen finder pa en ny made 
at sikre sig pa. Modulet fungerer med 




bade 64ere og 1 28ere. Men kun med 
1541 diskstationen. 1570/71 dur" 
ikke i den sammenheeng. Modulet 
saelges kun af det engelske firma 
Evesham Micros, Og de saalger de? 
naturligvis som et back-up modul. 



Amiga portable 

Allerede inden salget af Amigaen er 
kommet i gang i Danmark forlyder det 
fra Las Vegas, at Commodore i efter- 
aret vil udsende endnu en Amiga- 
model. Det biiver en sakaldt portable, 
altsa beerbar computer. Ret meget 
andet ville en talsmand for det ameri- 
kanske Commodore ikke ud med pa 
Las Vegas messen for nylig. 



Ny Agnus 

Specialchippen Agnus i Amigaen er 
bl.a. ansvarlig for farvelasgning. Og 
der er en palet pa 4096 farver at 
vselge imellem. Det opnas bl.a. ved at 
mixe fern bit-planers informationer. 
Nu er der kommet en ny Agnus- 
version. der har et 6. bitplan. Det 
bruges til at justere pi lystntensiteten 
og kontrasten i billedet. 



Tun din Amiga 

Nu skulle man jo ikke have troet, at 
noget af de farste grej, der kommer 
frem til en Amiga, er et tuningssaet. 
Men det er samsend tillaeldet, idet det 
arnerikanske firma Computer Sy- 
stem Associates, har lavet et print 
der er basseret pi en 68020 CPU. 
Kortet kaldes CSA 68020 Board og 
har — foruden den naevnte MPU - 
ogsa en matematlsk coprosessor 
68881. samt tre PAL-chips. PAL er 
det europasiske (-Frankrig) fjern- 
synssystems norm og har flere bil- 
ledinformationer end det arnerikan- 
ske NTSC. Boardet kan kore helt op 
til 12,5 MHz, sa det kan nemt klare 
Amigaens 7,16 MHz. Hastighedsfor- 
ggelsen skulle vaere fordoblet pa al- 
mindelige goremal og femdoblet. 
hvis der er tale om talbehandling, der 
er indrettet pa coprossorens for- 
maen. Billigt er det ikke at fa denne 
foragelse. Faktisk koster herlighe- 
den det samme som Amigaen selv, 
nemiig hele 1.875 dollars. Inter- 
esserede kan prove at ringe til 619 
581 0316 i USA. 



Masser af plads 

To firmaer er nu War med harddiske til 
64 og 128 i alle tre modes. Det er 
Fiscal Information, Inc. der har en 10 
Mbyte hard disk War til omkring 1600 
dollars. Den kan styres fra op til 16 
64ere. Ogsa en 20 Mbyte harddisk er 
ved at vane klar. Begge enheder 
arbejder 43 gange hurtigere end 
1541, og indeholder deres egen 
DOS. Der er dog stadig problemer 
med at fa enhederne til at fungere 
under CP/M i 128-er mode. Dette 



firma har adresse pa; P.O.Box 
10270, Daytona Beach, FL 32020 i 
USA. Det andet firma er Computer 
Specialties Inc., som fremstiller en 
10 Mbyte harddisk ogsa til bSde 64 
og 128erne. Denne enhed kan fun- 
gere sammen med otte maskiner, og 
koster det sammen som den anden 
10 Mbyte harddisk. Adressen pa CSl 
er: P.O.Box 1718, Melbourne, FL 
32902 i USA. 
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Duel 

Der er lagt op til alle tider duel rnellem 
Commodore og Atari i dette forir. 
Amigaen kommer snarl pa det dan- 
ske marked. Begge maskiner er fra 
den sakaldte 68'er generation. De 
ftenvender sig stort sel til samme 
brugergruppe, selv om Commodo- 
res prispolitik synes noget foraaldet. 
Amigaen er for dyr sammenlignet 
med Atarien. Nu strammer Atari net- 
tet endnu engang. Dels saenker man 
priserne internationalt, nar der er tale 
om salg til institutioner altsa f.eks. 
skoler. Og dels har man hell nye ting 



Farve pa lossen 

Hvorfor nojes med monokrome 
skasrm, nar man nu kan fa 4096 
tarver pa skgermen? Det kan man 
nemlig som PC 10/20 ejer, hvis man 
vil betale for det. Tilbuddet komrner 
fra NEC i form af el 1 6-bit grafikkort. 
der tillader 16 farver pa. skaermen 
valgt ud fra 4096 nuancer. Bruger 
man io af kortene kan man komme op 
pa 256 farver - samtidig - pa skasr- 
men. Oplosningen er heller ikke at 
kimseaf: 1024x1024 i 16 farver. Det 
kraaver plads at gemme sa mange 
farver/punkter sa der er pa hvert kort 
ogsa el 4 Mbits grafiklager, Fomand- 
ler i Vesttyskland er Techdata, 8028 
Taulkirchen. 



pa vej. Det er bl.a. en Atari 1040ST. 
En Megabyte RAM, blitterstyret (som 
Amigaen} i grafik-udforelsen og 
RAM-flytninger. Der tales endog 
om punktoplosninger, derlangt over- 
gar Commodores - selvfolgelig ogsS 
med 4096 farver. Eneste forskel - 
bortset fra den storre kapacitet Atari- 
en har - er tilsyneladende prisen. 
Atarien vil i USA komme til at koste 
ca. 1200$ i farveversionen. Amigaen 
koster p.t. I USA (med selle 256 K 
RAM) 1 750$. Hvem. der lober af med 
sejren. afgeres i hoj grad af software- 




husene. Her ser det ud til, at Com- 
modore har overtaget. I USA er der 
mere end 160 software at ta til Ami- 
gaen. Men Atari har ogsa tasnkt pa 
den side af sagen. Man overvejer - 
torlyder det - at indbygge en 8086 
CPU pa samme made som det ken- 
des (ra 128eren. Med den CPU kan 
Atarien fungere som en "asgte" 
PCer og kore bade MS DOS og PC 
DOS programmer. Vil Amigaen i de 
naaste generationer have samme 
tilbud? 



Den rorer pa sig 

Hvem skulle nu have troel det? I 
samme nummer som vi preesenterer 
Amigaen kommer der sorme nyhe- 
der til den gode gamle veteran i 
Commodores raekker - PETen. Det 
er firmaet SuperSoft i Middlesex tlf. 
01 861 1 166, der voversig frem med 
forskellige RAM-udvidelser til de to 
aaldste modeller fra Commodore. 
Dels en opgradering til 32 Kbyte 
RAM til PETen, mens den helt gamle 
(den med de firkantede taster) ma 
nojes med at kunne blive udviddet til 
24 Kbyte. Endelig har firmaet lavet et 
kort. der sikrer, at masklnerne bliver i 
stand til bade at kore Basic fra versio- 
nerne 2 og 4. 



Amiga power 

Kan man fa fat i en Amiga, er der 
allerede sorget for fin support i form 
af forskellige former for lagermedier. 
Det er firmaet Tecmar Inc i USA, som 
er klar med fire spaendende enheder. 
For det farste er der et modul, som 
gar md i system-bus indgangen I 
Artiigaens hojre side. Dette modul 
kaldes en T-connect og muliggor 
kommunikationen med de evrige en- 
heder. Med i denne enhed er ogsa et 
sa*aldt T-card, som indeholder en- 
ten 256, 512 eller 1 Mbyte ekstra 
HAM Desuden er der en RS232 port 
og clock/ kalender. De ovrige tre en- 
heder er ogsa" spasndende. Dels er 
tiet en 20 Mbyte hard disk, og det er 
m back-up system pa 20 Mbyte pa 
bind (denne enhed forbindes til flop- 
py-udgangen direkte pa. Amigaen) 
■jeodelig er der udviklet et modem 
der siraskker sig over baudhastighe- 
tfftr fra 2400 og ned til 300. 



ST0VSUG DIN COMPUTER 

Nu kan rygere fa fjernet askedrysset 
fra tastaturet. Firmael Faber Instru- 
ments i Skaarup pa Fyn tilbyder nu en 
ministovsuger ved navn Mini Vac. 
Den er udstyret med 2 sugehoveder 



og en lille pose til opsamling af snav- 
set. Den er designet saledes, at den 
kan komme ned og stovsuge rnellem 
tasterne. Utroltgt hvad de fynboer 
dog kan finde pS. 





For at forsta hvordan detle kan lade 
sig gore, ma vi forst se pk, hvordan 
videochip'en opbygger et billede. 
Billedel opbygges af vandrette linjer 
pa en dots tykkelse, startende everst 
pa skasrmen. Der er over 300 linjer 
pa et helt billede, men kun de 200 af 
disse linjer ligger indenfor det nor- 
male billedfelt. Videochip'en har en 
indbygget taller (raster-register), 
der holder styr pa, hvor langt video- 
chip'en er naet ned pa skasrmen. 
Denne taeller kan af lasses fra et et 
program, sa man har mulighed for at 
fa at vide, hvor langt videochip'en er 
kommet her og nu. De 8 laveste bit af 
raster- registeret ligger i adr. SD012, 
de? hojeste rasterbit er anbragt som 
bit 7 i adr. SD011. Ved at skrive til 
raster-registeret kan man fa video- 
chip'en til at udsende el interrupt, nar 
den er udfor en bestemt lin^e p£ 
skaarmen. (Et interrupt er en afbry- 
delse af den normale programkorsel, 
hvor der istedet udfores en sserlig 
programdel eller interrupt-rutine). Et 
sadanl raster-interrupt kan benyttes 
til mange forskellige ling. Del kan 
benyttes til at opdele skaermen i to 
eller flere dele (f.eks grafik overs! og 
tekst nederst pa skaermen). Det kan 
ogsa benyttes til at fa flere end 8 
sprites synlige pa en gang. Ltgeledes 
Kan det benyttes til at frembringe en 
storre skaarm, ved at skifte mellern 
25-linjers skserm og 24-lrnjers 
skserm pa det rigtige tidspunKt. 

Hvad har det dog med sagen at 
gsre. vil den opmserksomrne tasser 
maske sporge sig selv. Denne funk- 
tion plejer da at gore skasrmen min- 
dre. Helt korrekt; nar man skifter til 



24-lsnjers skaarnn vil der mangle 4 
raster-linjer (en halv linje) overs! pa 
skasrmen og 4 raster-linjer nederst 
pasksermen. Normal! starter det syn- 
lige billedfelt ved raster-linjenr.51 og 
slutter ved raster-linje nr.251 ( men 
ved 24-linjers skeerm starter billedet 
ved linje nr. 55 og slutter ved linje 
nr.247. Grunden til, at der er en kant 
for oven og for neden pa skasrmen, 
er at videochip'en har et internt 
kredslob, der slukker for billedet ved 
linje nr.251 (nederst pa skaermen), 
og forst tcender igen ved linje nr.51 
(overst i nasste billede). Ved 24-lin- 
jers skaerm er det ved linj;e nr.247 der 
slukkes og ved linje nr. 55 der isen- 
des. Det snedige er sa, at nar video- 
chip'en nar ned til linje nr.249, sa 
skifter vi lynhurtigt om ti) 24-linjers 
skasrm. Omskiftningen foregar ved at 
lade videochip'en udsende et raster- 
interrupt, nar den er udfor linje 
nr.249, og sa lade omskiftningen fo- 
rega forrest i interrupt- rutinien. Nar 
videochip'en kommer ned til linje 
nr.251 , vil den tro at billedet allerede 
er slukket, da dette jo ved 24-linjers 
skaarm skulle vaare sket allerede ved 
linje nr.247. Nar videochip'en lidt el- 
ler har passeret linje nr.251, kan vi i 
ro og mag skifte tilbage til 25 linjers 
skaerm. Videochip'en fortsaetter nu 
helt ned til bunden af skasrmen og 
begynder derefter ©verst pa naeste 
billede, stadig med billedet teendt. 
Ved linje nr,51 vil videochip'en "ta?n- 
de" for billedet igen, uden at "be- 
maarke", at det faktisk var tasndt i 
forvejen. Hvis denne interrupt genta- 
ges ved hvert billede, vil kanterne for 
oven og for neden forsvinde. 



I forrfge nummer af RUN spurgte 
en af bladets laesere, hvordan 
man kunnefa sprites til at blive 
synlige ude i kanten af billedet. 
Videochip'en er ikke beregnettil 
at gengive noget udenfor det nor- 
male billedfelt, men det kan allige- 
vel lade sig gore at gengive spri- 
tes i omradet ovenover og neden- 
under billedet ved at snyde video- 
chip'en pa den rigtige made (eller 
rette re pa det rigtige tidspunkt). 

Af Bjarne V. Jensen 



De nye omrader kan desveerre kun 
anvendes til sprites og til lodrette 
sorte striber i forskellige tykkelser. 
Hvis man vil have bogstaver og ta! i 
kanterne. ma man tegne dem i en 
{eller flere) sprites, sadan som det 
f.eks. er gjort i programmet "super- 
skasrm' (se program-siderne). De 
sorte striber, som ogsa er demon- 
streret i dette program, frembringes 
ved at poke forskellige tal mellern 0 
og 255 i addresse 16383 (S3FFF 
hex). Det pagaeldende tals bitmon- 
sler vil blive gengivet som et sort 
monster i kanten for oven og for 
neden. Hvis talleteret nul, vil striber- 
ne forsvinde, og hvis tallet er 255, vil 
over- og underkant blive helt sorte. 
Ved at benytte registeret 'back- 
ground-sprite-priority' (addr.53275), 
kan man bestemme om en spri te skal 
v;zere foran eller bagved de sorte 
striber {dette er ogsa vist i program- 
met 'superskeerm'). 

Selve programmet "superskasrm" 
er skrevet i basic med datalinjer, som 
lasses og derefter laagges op I omra- 
det fra addr. 50000 og frernefter. 
Programmet aktiveres med kom- 
mandoen SYS50000. hvorpa kanter- 
ne forsvinder. Senere i programmet 
kan man tasnde eller slukke for kan- 
ten med kommandoerne POKE2.1 
og POKE2.0. Bemcerk at addresse 
16383, som bestemmer de sorte stri- 
ber. ligger midt computerens basrc- 
omrade, sa et langt program eller et 
program med mange variable vil pa- 
virke stribeme. medmindre man har 
reserveret ram-omradet med denne 
addresse inden programmet startes 
eller loades. □ 



B 



BIT for BIT 



Kort forfait 

Beg rebel "memory map" er flere 
gange anvendt i denne artikelse- 
rie. Den ne gang skal vi virketig 
igang med at se pa selve kortet. 



Eftervorfodturtil nogleal de 
vigtlgste steder pa kortet, finder vi 
nu tiden moden til at bringe selve 
kortet over Zero page. 




af Ftemming Lerbaak 



Begrebel "memory map" er vel- 
kendt for erthver programnw som 
blot er naet licit videre end de ferste 
sider i manualen. For VIC 20 og C64 
ejere var de! ofte af nod, man konsul- 
terede disse maps. For skal man 
have rigtig gang i de to maskiner, ma 
man nodtvungen sastte sig ind i PO- 
KE og PEEKs. 

Med den nye Basic-version 7.0 er 
man kun sjseldent henvis! til at lede 
efter en eller anden specifik adresse 
pa kortet Og dog. For Here af de 
almindeligste kommandoer for en 
programmer mangier, f.eks. OLD og 
PRINT AT. Og som vi tidligere harvist 



I denne serie, kan man relativt nemt 
lave disse kommandoer blot med et 
minimum af kendskab til adresseme i 
Memory Map. 

For de programmorer, som gerne 
vil have gode effektive og effektfulde 
programmer, er der hjaslp at hente 
ved el rimeligt grundigt kendskab til 
Memory Map. 

Lad os derfor begynde med at vise 
kortet over de forste adresser i den 
sakaldte Zero page. Nu er Iseserne af 
denne serie godt klar over, at de solle 
256 adresser langt fra er tilstraskke- 
ligt, nar man taler om et kraftfuldt 
sprog som Basic 7.0. Men del er 



Irods alt p£ disse adresser, man fin- 
der nogen - for ikke at sige de — 
vsesentligste go-remal. 

I de ferste 256 adresser har man 
nemlig adgang til en raskke rutiner og 
andet, som kan adresseres ved 
hjgelp af bare en byte. Del betyder 
kortere programmer og hastigheds- 
forsgelse. 

Her er sS de forste 256 adresser. 
Forst kommer den hexadecimale ad- 
resse, sa den decimate vaerdi efter- 
fulgt af en kort kommentar: 



Fortseettes side 50 



Computers 


Hr. 


Pr. md. 


Commodore C 16 


995,- 


200,- 




21 95,- 


200.- 


Commodore 128 


39-95,* 


200,- 


Commodore + 4 


1995.- 


200,- 


Commodore PC '0 u/monffor 1 5450-" 




Commodore PC 20 u/monitor 25450-" 




D Iskettestatloner 






Commodore 1 Ml 


2BB5,- 


200,- 


Commodore 1 570 


3595.- 


200.- 


Commodore 1 57 1 


4495.- 


220.- 


BAndoptagere 






Commodore l 530 


345,- 




Commodore 1531 


345,- 




Prlntere 






Commodore MPS 801 


1996,- 


200.- 


Commodore MPS 1000 


48B3,- 


220.- 


Commode* DPS 1120 


4906,- 


22a- 


Se-iKoaha SP 1000 


4B65,- 


220.- 


Juki 2200 


4885,- 


22a- 


Fujitsu DPMG9 IBM 


7900.- 


350.- 


Monitors 






CommodofB 1702 Farve 


2895,« 


200,- 


Commodore 1901 Farve 


4485,- 


220,- 


Commodore 7 68W Gron 


isoa-* 


200,- 


PhlHM BM 7622 


i38a- 


20a- 


Gren/amber 






Philips CM 8524 Farve 


4485.- 


220.- 


Sa nyo DMC 851' 4 Fa rve 


4484.- 


2*a- 


Interface/modem 






Handle 






modem 300/300 






76/1200 


IMS,- 


2oa- 


Handle Serial 


676,- 




Betaton Cenlrontc Interface 


995.- 


200.- 


Beiaton Eprom hrawder 


1405,- 


?oa- 


Diverse 






DlskeHer Commodore - lOsifc 


199,- 




Die NCE-Maus tegneprogram 


985.- 




Robcom faal loader ha 


39$,- 




NYHED! 






Te fc si bo rt a n d 1 1 n gsprog ro rn 


Kr. 405,- 


BEIAFDN 


ISTEDGADE 79 • 1650 KOBENHAVN V 







/ 

TIL 

COMMODORE 64 

■ og mere og mere 
til 126 




pA vej 

TEKST II 

i 128 mode, med 40/80 tegn 

til dish 1541/70/71 

RING og nor nEermere om 
kvalitet og prls. — ogs& en 
DATABASE pA vej 


TOR DU 

udfordre din Commodore 64 
med gode gamte danske spll 
- sa. kob vores BWW 

MOLLE disk/band kr. 168.- 
MtX disk/band kr. 98.- 
DAM disk/band kr. 168.- 

tre spil der er megei nemme at ga til 


BWW-TEKST 

b£nd kr. 548.- 
BWW-TEKST 

disk kr. 607.- 
BWW-MULTICARD 
disk/band kr, 498.- 

- og mange andre programmer 
RING OG HOR NfERMERE 


SE HER S/C °(.£ 

Endnu en nyned til din 64'er 
BWW-"SKOLEN'S NR. 1" 

disk/bdnd 198.- 

Regner og staver i flere sveer- 

hedsgrader 1 . til 7. klassetrin. 


Farer din forhandler ikke 
B WW-prog ra m me rn e . sa 
ring for naermeste forhand- 
ler. Vi naermer os 150 for- 
handlere. 

BWW findes i hver en by. 


SOFTWARE 

Trillegaj-dsvej 208 
8210 ArhusV 
Telefon06-15 22 88 

y 



■J 



Blade Jane 

Det er ikke altld de blode pakker, 
]eg a bn er forst. Men na r n u pak- 
ken hedder Jane, og kommer fra 
Commodore, er der velgrund til 
det. 




fremragende, og de puldown-rnenu- 
er, som af og til bruges, er ikke 
imponerende. Men de virker og del 
vejer jo ogsa 1 



Alene navnet Jane gor sadan en 
som mig nysgerrig. Associationerne 
er klare nok: Me Jane you Tarzan. 
Jane er valgt betydeligt mere smag- 
fuldt end de andre navne, som f.eks. 
GEMDesktop, GEMWriter eller hvad 
de nu hedder. Hvis indholdet er lige 
sa godl. fcir man el interessant stykke 
software for en billig penge til sin 
128er. 

Det ser da ogsa godt ud pa papiret. 
Jane er nemlig ikke bare et stykke 
software men tre stykker integreret i 
hinanden. Dvs. at man kan bruge 
egenskaberne (ra det ene i de andre 
to programmer og arbejde frit uden 
tab af information, 

Det er da lovende udsigter. De tre 
stykker software er henholdsvis Ja- 
neWrite, JaneCalc og JaneList. 

Hjeelp 

Jane er en lidt flad pakke, hvis man 
havde ventet noget blodt. varrnt og 



>rundt. Men til gengaald er der ikke 
noget gall med indpakntngen. En 
boks indeholder hele tre disks: en 
disk med setve programme! kaSdet 
Application Disk. Den er gra og bru- 
ges bl.a. til opstart af de forskellige 
elementer. 

Apropos opstart. sa er det slut med 
at taste en opstart-procedure ind. 
Jane benytter selvfegetig 128'erens 
evne til at boote en disk. 

Den sorte disk vil man typisk bruge 
under meget af toriebet. Det er den 
sakaldte Storage Disk, og den inde- 
holder, som navnet mere end anty- 
der, kun afkastel af ens anstrengel- 
ser. attsa de arbejder, som udfores. 
Den gemmer arbejderne som pro- 
gramfiles. Det gar det ikke nemmere 
at bruge disse files sammen med 
anden software. Det forste minus. Til 
gengseld lillader den brug af sarnme 
navn til arbejder under alle ire pro- 
grammer, idet de forsynes med et 
kendetegn tor river programdel. Et 
plus. 

Den gule disk indeholder hjselpe- 
programmerne. Pa ethvert lidspunkl 
kan man kalde en af disse hjselpe 
menuer uden tab af det arbejde, man 
netop sidder med. Det er ikke fordi 
den anvendte menuteknik er sserlig 



Ikke profi 

Jane gor ikke krav pa at vasre profes- 
sionel. Hun er mere et tilbud om at 
give 128eren nogle professionelle 
egenskaber. som f.eks. bet|ening via 
mus eller joystick. Joysticken virker 
iovrigt fortrasffeligt som styringsme- 
kanisme. Men ogsa tastaturet kan 
anvendes. 

Vi Kan jo prove at se darnen efter i 
ssmmene. Lad os starte med Kort at 
omtale hovedmenuen og de mulig- 
heder, der byder sig. 0verst til ven- 
stre vises en reekke vcerktBjer, der 
kan bruges til torskellige formal. 

Normalt arbejdes med handen. 
Den giver valgmulighederne. En pil 
giver "insert" adgang, en saks abner 
for at klippe ting vaak, et kamera for at 
kopiere og en blaek-dunk skaber mu- 
lighed for at indsaatte det slettede 
eller aftotograferede pa en nyt sted. 
Fine arbejdsredskaber, et klart plus. 

Dernsest folger skrivemaskinen, 
der giver adgang til JaneWrite. en 
lommeregner giver adgang til et reg- 
neark og et arkivskab lil at lave en 
database. 

Med sporgsmalstegnet kan man 
hente hjaelp fra den gule disk, printe- 
ren giver adgang til at udskrive doku- 
mentet. Disken symbohserer mulig- 
hederne for at hente og gemme et 
dokument. Endelig betyder compu- 
te rsymbolet, at man her kan rette i 
parametrene for hele programme!. 
F.eks. vselge skriftsstorrelse. Stop- 
tegnet standser programmet og 
gemmer de parametre, man har bedt 
og sidst. 
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COMind 



af Henning Randmose 




..COMud 



COMind 



COMud 



Comal 80 v2.01 kapslen er et fanta- 
stisk godt stykke vasrktej, og i iebetaf 
kort tid far man favet sig en masse 
nyttige programmer, som desvserre 
har tendens til at blive for lange. Jeg 
har derfor least annoncerne ivrigt (or 
at se om der skuJIe vasre nogen der 
ttlbod turboloadere til COMAL bruge- 
re, men indtil nu haralle anstrengel- 
ser vasret frugteslose. Har i nogen 
hjzelp at byde / form at programmer, 
som man kunne lasgge pa sine plader 
01 afttjeelpning af problemet?? Pa for- 
hand tak for ethvert svar? Jeg korer 
iovrigt med Commodore 64. 

Giano Francati 
Svanemollevej 64 
2900 Hefierup 



Du mS have lidt mere talmodighed, til 
marts skulle det vaere muligt at kobe 
en QUICK CHIP for kr. 350.00. 
QUICK CHIP passer til den tomme 
sokkel, der er i de SORTE COMAL 
kapsler. Du vil sa Kunne loade og 
save dine programmer med ca. 3 
gange nuvaarende hastighed. 

Den prototype jeg har prevet, vir- 
kede ikke med CHAIN ordren, men 
det skulle blive rettet. 

Jeg kender ikke til nogen software 
styret mulighed. 

hilsen Henning 



COMind 

Hej RUN! 

Ud over at deltage i konkurrencen 
om en 128'er og bestille et abonne- 
ment, har jeg et par sporgsmAI: 

1) Kan man bruge Comal 2,01 og 
RMarbasic's hukommelsesudvidel- 
m samtidig via et motherboard? • 
og hvad med kombinationen af Vi- 
xmmte 64/Radar? (Viza disk). 

2) Ved I, om Unicomal er pd vel 
miec en 128-version - hvad kommer 
dm tl at koste, og kan man evt. fa* 
GBtnOgen til 64ren opdateret/udskif- 
W : J28 mode? 

f$ Kan Comal 2.01 evt kere i 80- 
mys 128-mode? Prev engang, I har 
. ret pd pfads! 
1 0vngt - jeg er meget imponeret af 



jeres COMAL-sider - fortseet det 
gode initiativ! 

Venlig hilsen 
Niels Thomsen 
Platanvej 1 1 
6700 Esbjerg 

COMud 

Alterfcrst velkommen blandt den fa- 
ste lasserskare. og mange tak for de 
rosende ord. 

Jeg kan desvasrre kun kvittere 
med negative svar. 

1 ) Comal kan ikke kornme i kontakt 
med den udvidede hukommelse i 
Radarbasic, og da jeg ikke kender 
den tekniske made hvorpa Radarba- 
sic er opbygget. kan jeg ikke svare 
pa, om det ville vaere muligt for en 
dygtig maskinkode-programmsr at 



kornme i forbindelse med hukom- 
melsesudvidelsen - jeg tvivler. Din 
64'ers microprocessor lean kun ad- 
ressere 64 ki lobyte, og nSr din Co mal 
kapsel sidder i, skal den kunne ad- 
ressere 152 Kb!! Detskerved sakaldt 
"bank-switching"' Denne hukom- 
rnelses-regulering sryres af din Co- 
mal Kapsel (adresse $de00). Den 
sorger for, at der ikke "bankes" mere 
ind i 64ren. end den kan klare. Da de 
rutiner, der er skrevet i din kapsel, 
ikke kender noget som heist til Ra- 
darbasic, vil de ikke kunne samarbej- 
de. Et godt rad - pas MEGET pa. 
hvad du kobler sammen via et mo- 
therboard, hvis ikke de enkelte ben 
pa dine kapsler Kan arbejde sammen, 
kan der ske grufulde ting. 

Naesten det samme gastder tor Vi- 
zawrite, da programmet ikke ved, at 
der er sket en hu kommelsesudvidel- 
se. Derfor regner det med, at det 
maximurn-hukommelsesomrSde, 
der er t programmet, er geeldende og 
ignorerer Radarbasic. For at kunne 
udnytte Radarbasic. skal program- 
met vide, at Radarbasic er der, 

2) Ingen, undtagen 2-3 Unicomal 
folk, ved, om der kommer en sEerlig 
version til 128ren. Jeg har plaget de 
kaare Unicomal-folk for et svar. Men 
af konkurrencemsessige Srsager er 
de umulige at presse noget som 
heist ud af - vi kan kun habe. 

3) Nej det kan ikke lade sig gore. 
Nar 128ren slartes op, check'er den 
om der sidder noget i kapsel-porten. 
Hvis det er tilfaeldet, gSr den I 64 
mode, qq overlader sig selv til kaps^ 
len. 

Henning □ 
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Battle of Britain 



Har du altid haft lysl til have 
vaeret med dengang Eng- 
land for alvor ksempede for 
sin eksistens og overlevel- 
se under 2 verdenskrig? 
Dromrner du om at sidde 
bag pinden i en Spitfire eller 
en Hurricane? Sa har du 
muligheden tor at fa din 
drem "opfyldt". 

Spillet er forst og frem- 
mest et strategi spil. Men 
der kan vselges lidt AC- 
TION, hvis man har lyst til at 
sidde i en engelsk kampfly- 
ver og skyde tyskere ned 
samt vaare nede pa iorden 
og styre antiluftskytses 
mod de angribende tyske 
bombemaskiner. 

Vi befinder os i 1940 et 
sted i England. Luftslaget, 
der blev kaldt "Slaget om 
England", er i fuld gang. 
Det er din opgave al lede de 
engelske luftkampstyrker. 
Egentligt er opgaven meget 
kompliceret. Du skal holde 
rede pa hvor dine maskiner 
befinder sig, hvor meget 




brasndstof de har tilbage og 
hvor de skal indsasttes i luft- 
kamp mod tyskerne. hvilke 
flyvepladser, der er ube- 
skadigede, og til hvilke fly- 
vepladser. der skal dirige- 
res friske maskiner og 
piloter. 

Til at lette oversigten har 
du et kort over Sydengland. 
Pa dette kort kan du se bade 
dine egne styrker og fjen- 
dens. Du kan desuden se 
de storre byer, flyvepladser 
og radarstationer. Man kan 
betragte spillet som et godt 
gammeldags brasdtspil. Her 
gasider det bare om at flytte 
rundt med brikker der sym- 
boliserer flyvemaskiner. 
Scoringen fores autornatisk 
af computeren. Man far ikke 



point; men spillets gang op- 
gores i, hvor mange tab der 
har vaaret pa begge sider. 
Computeren beregner ta- 
bene efter en sandsynlig- 
hedsberegntng. Hvor man- 
ge maskiner fra hver side 
der modes. Piloternes oje- 
blikkelige form og deres 
kamperfaring. 

Hvis man fra start har 
vaigt ACTION, kan man 
selv (a lov til at sidde bag 
'pinden' i en engelsk jager 
og skyde tyskere ned. Gra- 
fikken her viser en pilots 
udsyn fra cokplttet. Et godt 
rad, hold godt oje med bak- 
spejlet!!! Der er ogsa mu- 
lighed for at vaare nede pa 
jorden, hvor man kan styre 
antiluftskyts mod de angri- 
bende bombemaskiner. I 
dette tilfcelde 'ser' man ma- 
skinerne styrtdykke mod 
Iorden. Jeg syntes ikke gra- 
fikken er noget at rabe hurra 
for, men pa den anden side 
er det egentligt ikke et ac- 
tionspill 



Spillet kan varmt anbefa- 
les tit dem, der kan lide at 
spille skak eller andre stra- 
tegispil. For dem der III- 
haengere af rigtige ACTION 
spil, hvor blodet leber ned 
over skeermen for at blande 
sig med alle ligene, der lig- 
ger i bunden af billedet, er 
der ikke meget at hente. 

Titel: Battle of Britain 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris: 

Kassette 198.- kr. vejl. 

Disk 248,- kr. vejl. 

Betjening: Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat: Wargamers 
Series 



Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


10 


Manual : 


9 


Betjening: 


10 


Vedvarende appel: 


8 


Helheden: 


9 



SCALEXTRIC 

Endnu et racerlob, men et 
lidt anderledes. Der er her 
mulighed for at vaslge mel- 
lem 17 forskellige Formel 1 
baner. Lad mig i iteng naav- 
ne: Monaco, Silverstone og 
Brandshatch. Hvad der er 
endnu bedre er, at man og- 
sa har mulighed far at byg- 
ge sine egne baner og 
gemme dem. Banen kan 
bygges op af flere forskelli- 
ge kurver og chikaner, hvil- 
ket gfver neesten uanede 
muligheder for selv at udfol- 
de sine evner som kon- 
struktor. Denne mulighed 
giver Ira start dette spil en 



ksempe fordel frem for an- 
dre racerspil, og sammen 
med de 17 faerdige baner. 
distancerer dette spil alle de 
andre, hvad angar vedva- 
rende appel. 

Skaermbilledet til selve 
vasddelobet er delt i Z halv- 
dele. Den vakse lasser har 
allerede nu gasttet at spillet 
er beregnet for 2 spillere, 
hvilket ogsa kraaver 2 joy- 
Sticks. 

Grafikken skulle vaere 3- 
D; men lever ikke helt op til 
det. Sa vidt jeg kan se er det 
normalt 2-D. Lydsiden er 
heller ikke noget videre. 



Men der er de lyde der skal 
vasre: bremse, motor og 
gummi. der bliver braandt af 
mod varm asfalt. 



Efter min mening et af de 
bedste racerspil. der er set 
laange. Det er et af de spil, 
jeg gentagne gange vil ven- 
de tilbage til. 



Titel : Scalextric 
Computer; CBM 64/128 
Medium/pris; 

Kassette 198,- kr. vejl. 
Betjening: Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat. Leisure Genius 




Min mening (1-13) 




Computerbrug: 


10 


Manual: 


5 


Betjening: 


8 


Vedvarende appel: 


10 


Helheden: 


9 
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KORONIS RIFT 

I disse miljo lider er del 
befriende al stifle bekendt- 
skab med dette spil. Helten 
her er nemlig HIGH TECH 
klunser. PS evig sogen gen- 
nem verdensrummet for at 
finde forladl eller odelagt 
haj-teknologi. Desveerre er 
del ikke gaet sS godt for vor 
helt i den sidste mSned. 
Derfor er han nu pa vej lasn- 
gere ud i verdensrummet, 
end han nogensinde for har 
vaeret. Den indbyggede vi- 
denskabelige analyse com- 
puter, Psytek, afsoger ver- 
densrummet for at finde 
sporeftercivilation. Pludse- 
lig far han det stsrste udslag 
han nogensinde har faet. 
Har han muligvis fundetden 




For en HIGH TECH klunser 
vil det vEere det rene slaraf- 
fenland. Desveerre er pla- 
neten sveert bevogtet af ro~ 
botter. Du har dog de vaben 
der skal til for at bekaampe 
dem. Faktiskerdu i stand til 
at overtage hele planeten, 
hvis du kan lokalisere ho- 
vedkvarteret for overvag- 
ningert. Sadan er plottet, 
udspillet er dit. 

Graf ikken er meget flot 3- 
D. Og hurtigt!!! Desveerre 
lever lydsiden ikke op til 
grafikken. Alt i alt et flot og 
spsendende spil, der kan 
anbefaleg til TJU-BANG 
folket. 

Titel: Koronis Rift 
Computer: CBM 64/128 
Medium/prls: 

Kassette 178,-kr. vejl. 

Disk 248,- kr, vejl. 

Betjening: Tastalur og 
Joystick 

Fabrikat: LUCASFILM/ 
ACTIVISION 




sagnomspundne og laenge 
forsvundne planet KORO- 
NIS? Kursert bliver lagt om 
med reining direkte mod 
planeten. KORONIS er 
kendt for at vsere den hojst 
udviklede teknotogiske 
planet, nogensinde kendt. 



Min mening (1-13) 
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10 
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GYROSCOPE 

Det bedste der kan siges 
om dette spil er at det er 
noget fantastisk flot 3-D 
grafik der er i spillet. Des- 
uden flotte farver og god 
musik ( Hvis. man kan llde 
sadan noget), 

Det gselde r om at styre en 
•nurretop gennem et 
kunsiigt 3-D landskap, 
oden at falde ud over kan- 
teme eller ned i hullerne. 
Dei er ikke saerllgt let. men 
scuei Kan alligevel ikke hol- 
Oe 'nteressen fangen sser- 
fcgt tang tid. 

Det kan attsa bruges til 
M s'appe at over, hvis man 
Ja* *iar andet at lave. 



Titel; Gyroscope 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris: 

Kassette l69,-kr.ve|l. 

Disk 278.- kr. vejl. 

Betjening: Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat: Melbourne House 
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INTERN KR.348,- 



^ T BASIC - COMPILER 128 ^ 

C COMPILER 128 i 
PROFI PASCAL 128 § 



ENGELSKE 
S KOMMANDOER, 
^ TYSK TEKST 



. TEXTOMATPLUS 128 ^ 



Tal med Deres saedvanlige forhandler. 
som allerede har eller skaffer boger 
og /eller programmer og vort omfat - 
tende katalog. 



Over 100 boger og programmer til C64 og CT28 
samt andre gode computere samlet i eet 

KATALOG 

Fa det hos din forhandler eller send 
kr. 5 ( - i frimserkerog fa del direkte. 



DATA BECKER saelges i USA, Tyskland. Eng- 
land, Frankrig, Holland, Belgien, 0strig, Spa- 
nie. Schweiz m.fl. - og nu ogsa i de nordiske lan- 
de. Eneimport0r for Norden. 




NORDIC COMPUTER SOFTWARE 

POSTBOX 105 • DK 6950 RINGK0BING 

Eneimportar for de 5 ngrdisKc londe. 
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Fortsat fra side 13 

DESSERT FOX 

Endnu et strategi spil. Men i 
modsaatning til Battle of Bri- 
tain, er der her meget mere 
action. Dog uden at det gar 
ud over strategies 

Vi befinder os i Nordafrika 
under 2 verdenskrig. Du er 
chei pa en Sherman kamp- 
vogn, Det er din opgave at 
beskytte konvojer og depo- 
ter mod den tyske panser- 
general Erwin Rommel (The 
Dessert Fox). I modsaetning 
til virkeligheden er din 
kampvogn rneget robust og 
kan tale utallige trasffere 
uden at blive edelagt. Men 
pyt med det, nsesten alt er jo 
tilladt i computerspil. Under 
hele spillet bliver du jaget al 
Rommef. Ham skal du ikke 
mode hvis der er for mange 
skader pa din Sherman. 



Grafiken er dell pa flere 
billeder. Oversigtkortet 
over Nordafrika er det, der 
vendes tilbage til hver gang. 
Pa dette billede er der mu- 
lighed for at zoome ind pa 
de forskellige depoter. Af- 
lytte fjendens radiokommu- 
nikation. Dirrigere din 
kampvogn og indsa?tte et 
luftangreb, hvis der er el at 
dine depoter, der er ved at 
overgive sig. 

Under dine bevaegelser i 
Nordafrika vi! du blive an- 
grebet af STUKAS og TI- 
GER TANKS. Du skal des- 
uden igennem minefelter 
og slugter. der er besat af 
tyskerne. Hvis din kamp- 
vogn bliver alt for skadet, 
kan du sla dig igennem til et 
depot, hvor din kampvogn 
vil blive repareret og pafyldt 
dieselolie. Derefter kan du 
med nye krasfter kaste dig 
ud i kampene igen. 

Nar du aflytter fjendens 
radio, kan du here, hvad der 
befinder sig forude pa din 
vej. Dette er lavet med syn- 
tetisk computerstemme. 

Et Hot og meget varieret 
spil. Udmasrket grafik og en 
noget la-la lyd. Den kunne 
der godt have vseret lavet 




noget mere ud af. Spillet 
afvikles hurtigf og effektivt. 
Der rnedfalger en meget 
grundig brugervejledning, 
og i denne gennemgaes de 
historiske aspekter pa en let 
forstaelig made. Der er des- 
uden tegninger over de 
irnpltcerede kampvogne, 
flyvemaskiner og kan oner. 
Desvserre ma det endnu 
engang skrives, at vejled- 
ningen er pa ENGELSK. 
Det er klart, at der ikke fin- 
des en dansk brugervejled- 
ning endnu, da spillene skal 
jo lige til landet ferst. Men 
importorerne bar hurtigst 
muligt lave en dansk bru- 
gervejledning, som sa kun- 



ne rekvires pr. post. Det ma 
vaere et krav fra de danske 
brugere til importorerne. 

Titel: Dessert Fox 
Computer: CBM S4/128 
Medium/pris; 

Kassette 178,-kr.vejl. 

Disk 278.- kr. vejl. 
Betjening:Tastatur og Joyst 
Fabrikat: USGOLD/SIDNEY 
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The EIDOLON 

Atter et LUCASFILM spil. 
Efter min mening har kvali- 
teten af de spil, der er kom- 
met derfra, desvserre vaaret 
af svingende kvalitet. Deite 
spil hsrer heldigvis til i den 
allerbedste ende af sorti- 
mentet. 



Selve spil ideen vil jeg ga 
let henover, men du befin- 



der dig i en maskine (The 
Eidolon) inde i en grorte 
hvor der er en masse lange 
gange. Hernede findes 
maarkelige og sjovt udse s 
ende vsesener. Her findes 
ogsa en DRAGE. Du skal 
irasnge sa langt ind i dette 
grotteland som muligt. For 
hver gang du vil Isengere 
ind, skal du forbi DRAGEN. 
Besejrer du den, er der ad- 
gang til naeste afsnit af grot- 
teland. Hvad der sker, nar 
du kommer heft ind i bun- 
den at dette eventyriand vi- 
des ikke med sikkerhed. 
Jeg tror heller ikke at LU- 
CASFILM ved det. Pa din 
vej kan du sarnie nye krsf- 



ter ved at indsamle forskel- 
lige "kugler", der svaever 
rundt i grotterne. Desuden 
skal der indsamles forskelli- 
ge diamanter, Kun med de 
rigtige diamanter ombord i 
The Eidolon kan du treenge 
igennem dragens beskyt- 
telseskjold. 

Grafikken og lyden er 
ikke helt pa hojde med KO- 
RONIS RIFT, men dog bed- 
re en de fleste andre spil vi 
endnu har set. Selve plottet 
er MEGET magert, men jeg 
tror at spillet alligevel vil 
va?re istand til af fange In- 
teressen et godt stykke tid. 



Ovenstae nde p rogram- 
mer er venllgst udlant af: 



PCS Software 
Tlf.: 02-305488 



QUICKSOFT ApS 
Tlf.: 01-241233 



Tttel: The Eidolon 
Computer: CBM 64/128 
Medium/pris; 

Kassette 178,- kr. vejl. 

Disk 248.- kr. vejl. 
Betjening; Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat: LUCASFILM/ 
ACTIVISION 
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TWILIGHT A/S 
Tlf.: 01-105588 
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Vaek fra Herrens mark 

Nar man tager mod lil sig og bryder 
seglei pa sin CP/M-disk, star man 
overior at skulle laare nogle helt nye 
Vcerktojer at kende. Det er vel ikke 
forked at antage, at den "normale" 
128-ejer ikke har haft sasrlig meget at 
gore med dette operativsystem. men 
har futtet rundt i Basic og maske 
Comal eller maskinsprog. Nar man 
sa Sbner sin danske manual, finder 
man ganske vist nogle fa afsnit med 
omtate af CP/M Plus, men langt fra 
en bare nogenlunde fyldestgorende 
indforing. 

Har man mod pa a! vide mere, 
findes der beger om CP/M pa. marke- 
det. Men forst nu er der kommet 
boger som specielt tager sig af CP/M 
og 128eren. Det er igen det vestty- 
ske forlag Data Becker, som udgiver 
utallige — meget velskrevne - bager 
om de mest populasre hjemmecom- 
putere og PCere. der er pa" pletten. 

"Commodore 128 - Das CP/M 
Buch" lyder den torre titel. Og rivad 
byder den sa pa? Jeg vil sige at 
tyskkyndige i den bog vil fa all at vide 
omkring de CP/M muligheder, som 
byder sig pa 128'eren. Deterfyldest- 
gorende information, men ikke ud- 
tommende. For ganske vist kommer 
man rundt om meget, som jeg skal 




belyse om lidt. men del er kun grund- 
figurationen, som behandles, og 
Commodore har som bekendt netop 
udsendt et CP/M S33t for de virkeligt 
iheerdige CP/M-programmorer. 

Men for langt de (teste er CP/M- 
bogen fra Data Becker bogen nok. 

Med vanlig grundighed starter bo- 
gen med at opstille forskellige sy- 
stem- konfigurationer, Et noget over- 
flodigt afsnit, da manualen tager sig 
af den slags. Men sa kommer man til 
sagens kerne, og netop kerne n i det 
hele, Z80A processoren, er abnet til 



sidste byte. En komplet ROM-list- 
ning er indeholdt i bogen, og alene 
dentor vil bogen vsere en laskkerbi- 
sken for enhver serios programmer, 
som vil prove krasfter med 1 28'eren. 
PS 67 sider far man en fuld kommen- 
teret udlistning af ROM'en. Pragt- 
fuldt. 

Med denne udlistning og en raekke 
praktiske tips til at anvende dele af 
ROMen i det videre programme- 
ringsarbejde er man godt hjulpet. 
F.eks. far man at vide, hvordan hver 
enkelt kommando virker. og der gi- 
ves eksempler pa deres anvendelse. 
Der gaes i detaljer ornKring PIP - 
altsa overforings-kommandoen - og 
alle dens utallige muligheder. Mulig- 
heder man nasppe som begynder 
nogensinde ville komme i tanke om 
af sig selv. Men flere andre komman- 
do-grupper beskrives seerligt grun- 
digt. 

Art i alt en meget anbefalelsesvasr- 
dig bog til brugerne pa ethvert 
niveau. 

Titel: Commodore 128 - Das CP/M 
Buch 

Forlag: Data Becker/NCS. Ringke- 
bing 

Pris: kr. 248,-/340 sider. 



COMAL FOR BORN 

Vi har et gammelt. negativt 
ordsprog om Eegget, der 
ville (sere henen. Det hand- 
ier om, at vi »gamle« ved 
bedre end de unge, og der- 
tor ikke kan lasre noget af 
dem. Jeg har aldrig vasret 
helt enig og er glad for at 
kunne fere bevis for det 
rroasatte. 

Forfatteme til COMAL 
FOH BORN er to meget 
btskedne brodre fra Silke- 
^ bwg pa kun 11 og 12 ar, 

fteskedne fordi de mener, 
M oe -kun ■« henvender sig 
M bem. Efter min mening 



COMAL FOR BORN- 

At Christian 0 P*icr Ra*m 

(TCWAL wul umim til din 



kan mange voksne ogsa 
kasre noget ved at laese 
den. 



Heftet er en let forstaelig 
gennemgang (med mange 
programeksempler) af, 
hvordan man kan bruge 
»skilpadde-teknikken« 
(Turtle-grafik) til at skabe 
flotte billeder pa skaarmen. 

Hertet er pa 66 sider i A4 
storrelse. - prisen er kr. 
67,00, og det kan kobes 
ved at skrive til: 

Christian & Peter Bason 
Lin&bakken 13 
8600 Silkeborg 



Med det talent og initativ de 
to brodre har lagt for dagen 
- de har nemllg ogsa selv 
producerer heftet - kan vi 
formentlig snart vente os 
mere fra deres side. 

Konklusion: et godt kob 
til prisen for alle begynde- 
re, der gerne vi I iaere at lave 
grafik samtidig med, at de 
lasrer programmering i al 
almindelighed. 

TITEL: Comal for born 
af Christian og Peter Bason 
FORLAG: Eget 
PRIS: kr. 67.00 
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Hos R.B. forer vi kun de bedste produkter til de 
helt rigtige prtser. Som autoriseret forhandler af 
Commodore, Amstrad, Atari m.fl. kan vi yde 
den bedste bistand og service - bade for og 
efter kobet. Hardu set voresabningstider? 
Sperg efter det, du ikke ser her: Ka bier, papi r og 
back issues af Donald Rap & Co. 
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Commodore AMIGA leveres med 256 
K-RAM og 3Vk M diskettestation men 
u/skserm. AMIGA hjemtages pa bestilling 
indenfor8dage. Prisen inkluderer moms 
og levering. 

Kr. 22.995,00 



SUPERPRINTERE! 



ALLEMEDNLQ 

FUJIPO-80l00cps Kr. 3495,00 

SEIKOSHA sp-800 80 cps Kr. 4295,00 

SEIKOSHASP-1000100cps .... Kr. 4895,00 

JUKI 2200, cent.el. RS-232 iff Kr. 4295,00 

JUKI 5510, cent, i/f 180 cps Kr. 4995,00 

JUKI 5510, RS-232 i/f 180 cps ... Kr. 5495,00 
JUKI 5520, cent. I/f; 180 cps 7 

farver , Kr. 5995,00 

JUKI 5520,RS-232 i/f 180cps 7 

farver Kr. 6595,00 

STAR SG-1 0,1 20 cps Kr. 4895,00 

STAR SG-15, 120cps, bred Kr. 7295,00 

STAR SR-1 0,200 cps Kr. 9995,00 

STAR SR-15, 200 cps. bred Kr. 12.495.00 

STAR NL-10, 120cpsincl. 

interface t/Centronics, RS-232, IBM 

eller Commodore (frit valg) NYHED Kr. 5495,00 

Star GEMIN1 1 0X, 1 20 cps. som 

SG-10<dog ikke NLQ) KUN Kr. 3895,00 



HUBBA 
-OGNU 



COMMODORE 



Commodore PC-128D Kr. 7995,00 

Commodore PC-128 kr. 3795,00 

Commodore 64 Kr. 1995,00 

Commodore 1571 diskettestation . Kr. 4295,00 

Commodore 1570 diskettestation Kr. 3495,00 

Commodore 1541 diskettestation . Kr. 2695,00 

Commodore 1901 farvemonitor . . Kr. 4495,00 

Commodore 1702 farvemonitor Kr. 2995,00 

Commodore MPS 1000 printer ca. Kr. 4795,00 

Commodore 1531 datasette Kr. 345,00 

Comal $0 V2.01 incl.DK manual Kr. 895,00 

Printere specielt til 
Commodore... 

FUJI PD-80C, ikke NLQ Kr. 3895,00 

Seikosha SP-1000VC, NLQ Kr. 4895,00 

STAR SG-1 OC, NLQ Kr. 4895,00 

Ssert ilbud pa Monitors! ! 

Microvitech Cub 1431 APDS3. 

Farvemonitor til Commodore $4/128 

(ikke 80 tegn). Pris inklusive moms. 

kabel og laekker vippe/drejefod. 

Engangstilbud - KUN Kr. 2895,00 



SOFTWARE 



HERA-DATA administrative 
systemer til Amstrad 664/6128, 
"Joyce" og Commodore 1 28 samt 
alle "kompatible" PC'ere. Priser fra 
Kr. 2.000.00 til 8.000.00 eksi. moms. 

SUPERCALC2tilf.eks. "Joyce" . Kr. 1495,00 

TASWORD6128 Kr. 449,00 

AMSWORD ADVANCED til 664 . Kr. 320,00 

COMAL 80 til Amstrad (disk) Kr. 849,00 

(band) Kr. 649,00 

GAMES 

Wi nter-Games t/C-64 (disk) Kr. 225 ,00 

RAID! Over Moscow t/Amstrad 

(disk) Kr. 148,00 

Beachhead t/Amstrad (disk) Kr. 148,00 

Vi forerdesuden ALT I software til Commodore 
og Amstrad. 



- HUBBA!! 

I SKAL DEN HA'.. 



AMSTRAD 



AMSTRAD 61 28/Gron" Kr. 6995,00 

AMSTRAD 61 28/Farve * Kr. 8995,00 

AMSTRAD PCW8256 "Joyce" . . Kr. 9995,00 
AMSTRAD FD-21 Mb sub-drev til 

"Joyce" Kr. 3995,00 

AMSTRAD FD-1 sub-drev til 

664/6128 Kr. 1995,00 

AMSTRAD FDI-1 sub-drev til 464 

incl. controller Kr. 2695,00 

AMSTRAD 

RS-232C/CENTRONICS i/f til 

"Joyce" Kr. 1495,00 

Databandoptagertil 664/6128 

KUN Kr. 498,00 

Vortex 5W lil Amstrad. enkelt . . .Kr. 4995,00 
dobbelt Kr. 7295,00 

Vortex 64 K udvidelse t/Amstrad . . Kr. 795,00 

64Kuvidbar Kr. 1295,00 

128Kekstra Kr. 1695,00 

256Kekstra Kr. 2195,00 

320Kekstra Kr. 2495,00 

512Kekstra Kr. 3295,00 

■ Vecf kob af Amstrad 61 28 leveres gratis for Kr. 
2.000,00 (vejl.) tiJbehor efter eget valg - f.eks. 
software, diskettero.lign. 



ATARI 520 ST 



incl sort/hvid monitor, 3Vz" disk, 512 K-RAM og 
importorens software-standardpakke m. bl.a. 
tefcstbehandling og tegneprogram. 

KUN KR. 10.995,00. 



DIVERSE 



MICROSTICK m. microswitches . . Kr. 198,00 

THE ARCADE m. microswitches . . Kr. 245,00 

PHILIPS Monochrome skasrm til 

f.eks. C-64/1 28 incl. kabel Kr. 1 280,00 

Dreje/vippefod til monitors Kr. 349,00 

3M5W'disketter 

SS/DD40spors, 10stk. Kr. 275,00 

DS/DD40spors, 10stk. Kr. 395,00 

SS/DD80spors, 10stk. Kr. 395,00 

DS/DD 80 spors, 10stk. Kr. 496,00 

Commodore 5Y« ' ' disketter SS/DD, 

10stk Kr. 199.00 

Maxell CF2 3" t/Amstrad iOstk.. . . Kr. 675,00 



HER& NUTILBUD!! 

Den fantastiske NCE-Mustil 
Commodore 64/128 KUN Kr. 
825,00. 

Incl. Tegneprogram og en 45% 
mellemlagret ost. 

AMX-MUS til AMSTRAD 61 28 KUN 
Kr. 1295,00. 

Inklusive software pa disk. . . 



ALLE Priser er Incl. 22% moms (ogsS "Joyce"). Der 
ydes 1 are fuld grant! med fri. autonseret service pa alle 
varer - ogsa" joysticks. Der er livsvarig garanti pS alle 
disketter. Vi sender omgaende aoverattfra dag-til-dag. 

Gratis udbringning I Kebenhavn fetter aftale). 




Postbosk 28 - 2980 Kokkedal 

Mandag-Sondag kl. 09:30-22:00 
Ordre & ekspedition 02-242658 
Service & reparation 02-242429 



FMAX-KONTO UDEN UDBETALING 



dit grej hos R.B. pa en Finax-konto. 
■ udbetaling ernodvendig. Du kan kobe for 
I Kr. 15.000,00. De manedtige afdrag er sa 
som Kr. 200,00. Der er mul uighed for Z 
tgmtrie maneder om aret. OBS!! Onsker du 
oe pa konto, oplys da venligst dette inden 
igNvr din bestilling . 



Programlistninger fra bladet. 

Siden starten har vi solgt band og 
disketter med de programmer, der 
er listet ud i bladet. 

Fra og med i ar er prisen pa band 
og disketteversionen ens, nemlig kr. 
118,00. 

Skulle du mangle programmerne 
Ira lidligere numre. har vl dern liggen- 
de hett tilbage fra starten. 

Superdisk 1 

Via vort international tilharsforhold 
er vi komrnet i besiddelse af nogle 
virkelig gode programmer, som vi 
kan tilbyde leeserne til lavpris. 

Spreadsheet (regneark) med 30 ko- 
lonner og 26 raskker {780 celler). 
Cellerne kan mdeholde lekst. tal og 
simple formler. Compilet udgave. 

BASIC 4.5 er et maskinkodepro- 
gram, der giver dig omkring 50 nye 
basickommandoer, hovedsagelig 
omkring sksermeditering, diskette- 
kommandoer og sprites. 




GRAPH MAKER 64. et program, der 
laver meget flotte sojlediagrammer. 
BASIC-version, sa du kan bruge 
rutinerne i egne programmer. 

Prisen for denne diskette med alle t re 
programmer er kun kr. 118,00. Pro- 
grammerne er engelsksprogede, 
men med dansk vejledning. 



Regnskabssystemer 

RUN har to professionelle regns- 
skabssystemer, der begge er skre- 
vet i Comal 80 og som folge deraf 
krasver en Comal kapsel version 
2.01 



5DU - 




-sa - 

-100 - 
-13U - 
-200 - 
-250 - 
-300 - 
-33D - 

— «oa - 

-•150 - 

-300 i23^SC?09ftBC 

Der findes to versioner af regn- 
skabssystemet, nemlig med eller 
uden tjenesteydelser. Program- 
merne koster henholdsvis kr. 

375,00 og kr. 575,00 

Funktionsanalyse 

Matematik er nogle gange nemmere 
at forsta, hvis man samtidig kan se en 
grafisk fremstilling. 

RUN's matematikprograrn inde- 
holder alle de faciliteter, der kan fSen 
eller Here funktioner grafisk ud pa 
skserm eller printer. Samtidig er der 
alle muligheder for at forelegs reie- 
vante tunklionsanalyser. 

Programmet har en meget tlot gra- 
fik ( arbejder lynhurtigt, og kan vasre 
et vaardifuldl bidrag til matamatikun- 
dervisningen. 

Programmet fas bade pa band og 
diskette, og koster kr. 295.00. 




Tekstbehandling 

RUN's lille tekstbehandlingsprogram 
indeholder de faciliteter, som de fle- 
ste har brug tor til daglig. Hovedvasg- 
len er lagt pa, at programmet skal 
vaere enkelt og hurttgt al betjene. 




Programmet er skrevet i maskin- 
kode. og er derfor lynhurtigt. Del er 
desuden el af de eneste teksibe- 
handhngsprogrammer, der ogsa fas 
pa band. 

Prisen pa band- og disketteversso- 
nen er ens, nemlig kr, 295,00. Kan 
ligeledes bestilles gennem RUN. 
Send evt, frankeret svarkuvert lor 
yderligere oplysnrnger. 



Privatregnskab 

RUN's bestseller, Privatregnskab, 
hjaslper dig med at holde styr pa 
okonomien. 

Du kan opstille budgetter, indtaste 
faktiske udgifter, og senere foretage 
sammenligninger for at se f hvordan 
dil budget holder. 

Privatregnskab fas ligeledes pa 
band eller diskette lil kr, 198,00. 

Endelig har vi samlet de 15 bed- 
ste fra RUN's forste ar pa en di- 
skette. 

Alle programmer fra RUN saelges 
kun mod forudbetallng. Send dlt 
belob enten pa check eller giro 
(glrokontol 48 31 61)-og husk at 
skrive praecis, hvad der er, du be- 
stiller. □ 



18 



AAA 



Fra nr. 1/2 1986 har vl printet 
programmerne ud pa en anden 
made end tidllgere. Dette skyldes, 
at vi I samarbejde med RUN I Vest- 
tyskland har fa et lavet et forbedret 
kontrolsumsprogram, der skulle 
give en fejlfrl Indtastning. 

Kontrolsumsprogrammet pa naa- 
ste side er et maskinkodeprogram, 
I der »korer<- uafhaangigt at det Basic- 
program, du er i fasrd med at taste 
ind. Du skal imidlertid vaere opmcerk- 
som pa" folgende: 

1)tallettilh0|rei overste program linje 
; er Konirolsummen, og den skal ikke 
tastes ind. 



NYT KONTROLSUMSPROGRAM 

2) nar du har indtastet en programlin- 
je og trykker pa return, far du overs! 
pa skssrmen den kontrolsum. der 
gerne skulle passe med den, der star 
I bladet. 

3) alt hvad der star i de kantede 
parenteser er styrekoder og skal ind- 
tastes i' henhold til nedenstaende 
skema. 

4) CBM i programlistningerne bety- 
der Commodore-tasten. 

5) sma bogstaver betyder SHIFT og 
det pageelcfende bogstav. 



6) tre tegn »afviger« 
"= T 



7) nar du har indlasst kontrolsum- 
sprogrammet og okort« det, skal du 
taste NEW, fordu indtaster dit Basic- 
program. 

8) hvis du saver og loader dit kontrol- 
sumsprogram som et maskinkode 
program, loades det med ,8,1 elter 
,1,1 og startes med SYS 49152. 



Narduser 



frytrk ft du 



Skastm 



wm 




KONTROI.SUMSPROGRAM COMMODORE 64 
IHSKETTEVERSION 



10 



20 



RESTORE :FOR A=49152 TO 
49629:POKE A,234:NEXT :PRINT 
"lCLR| VENT LIDT, DATA 

INDLAESESM !" 
F=0 :READ A: Y=PEEK (63)+PEEK 
(64)*256:1F A=0 THEN 200 
30 READ B,C:FOR D=A TO B : READ 

AS: IF LEN (AS) -2 THEN 9(3 
40 E=ASC (A$)-48-<7 AND A$>"@" 
):IF A$<"0" OR A$>"G" OR A5> 
":" AND AS< M A" THEN 90 
50 AS=MIDS (A$,2):E=E*16+ASC 

(AS>-48-<7 AND 
60 IF A$<"0" OR AS>"F" OR AS> 

"9" AND A$<"A" THEN 90 
70 F=F+E:POKE D,E:NEXT :IF F=C 
THEN 20 

80 PRINT "CHECKSUMSFEJL: SKAL 

C", VAERE"F :GOTO 100 
90 PRINT "INDTASTNINGSFEJL; " 

100 Z=PEEK (63)+PEEK (64)*256: 

A$=STR$ <Y)+STRS (-Z):IF Y= 

0 THEN A5 a STRS (Z) , 
110 PRINT , '[DOWN]Li ,, A$ M [2UP]"; : 

POKE 198,1 :POKE 63I,13:£ND 
200 PRINT " I DOWN 1 SLUT! ! ! ": PRINT 

"[DOWN] SKAL 
MASK INKODEPROCRAMMET 
210 INPUT "GEMMES|2SPACES|J 

[ 3LEFT| " ; A$ : IF ASO"J rt THEN 

300 

220 SYS 5 78 12"^: 49 1 52 KORREKTOR 
,8:POKE 193,0:POKE 194,192: 
POKE 174,222 

230 POKE 175,193:SYS 62957: 

VERIFY "49152 KORREKTOR", 8 , 1 
300 AS-=" H : INPUT "I DOWN] START 
KONTROLSUMSPROGRAM? J 

( 3 LEFT]" ;AS : IF AS="J" THEN 

SYS 49152 
999 : 

1000 DATA 49187, 49208, 2342, A9,AE, 
A2,C0,8D,02,03,8E,O3,03,0O, 
A0,lF,B9,E2 

1001 DATA C1.99, 00,04,88, 10-F7 

1002 DATA 49323, 49387 .9136. 4C.31, 
EA,7S,A9,2E,A2,Cf),8D, 14,03, 
8E, 13,03, 58 n ... 

1003 DATA A9,00.8D,E1,C1.20,60, 
A5,8C,El,Cl,86,7A,84,7B,AC, 
E0,C1 ,F0.13,A0 

1004 DATA 10,B9.E1 I C1,99,F1,C1, 
A9 f AO f 99 f El.Cl ,88,D0,F2,8C, 
E0,C1, 20, 73,00 j- ":. 

1005 DATA AA.FO, 03,88, 84,3A, 90,35 

1006 DATA 49467,49629, 19950, 4C, 



4815 

3548 
2619 
4864 

3378 
2849 
2118 
3013 
2700 
4388 

3342 
4261 

3478 

5764 

4675 
6582 

6007 



1991 
6332 



6106 
5541 



2231 
6096 



KONTROLSUMSPROGRAM VIC-20 

110 S=PEEK (648):SC=S*256+506: 4419 
CO=(S AND 3 OR 148)*256+ 
506 

120 AS=PEEK (56)*256+PEEK 2619 

(55J-209 

130 SA=AS - , 478 

140 DEF FN R(X)=INT ((SA+X)/ 2004 
256) 

150 DEF FN L(X)=SA+X-256*FN 2427 
H ( X ) 

160 PRINT "STARTADRESSE : "SA 1735 
200 S=SA:F=0 830 



1O07 
1008 
1009 
1010 
1011 
1012 
1013 



1999 
2000 



2001 



2999 
3000 



3001 



4998 
4999 
5000 



96,A4,4C,08,AF,20,6B,A9,20, 

79, A5, 84, OB, AO 

DATA 00,34,08,84.45,84,46, 

84,09,08 ,BE,FF, Ol ,F0, 38. A5, 

08,30,OC,E0,2O 

DATA F0.F2,E0,3A,F0,OC.E0, 

8F, FO, 28 ,E0,22,D0, 02, 49,80, 

09,01,85.08, 8A 

DATA A6,09,F0,O6,OA,69,00, 

CA, DO, FA, 18, 65 ,45, 85 ,45, 90, 

02, E6, 46, £6, 09 

DATA A5. 09, 29. 07. 85, 09, 10, 

C2,46,0S,90.21,A0,FF,8C,E0, 

C1,A2,14,20,B9 

DATA C1.C8,A9,BD,99.E2,C1, 

A9.BE,CS,99,E2,C1,C8,A2,45, 

20,B9,C1,A9,BB 

DATA 99,E2,C1,4C,A4.A4.84, 

08, B5, 00, 85, 63, B5, 01, 85, 62, 

A2, 90^38, 20, 49 

DATA BC, 20.DF,BD.A4,08.AA, 

C8,BD,00,01,FO,08,09,80,99, 

E2,C1.E8.D0,F2,60 

DATA 49152,49186,5133 , AD, 03, 
03 5 C9,C0,D0,09,AD,DE.C1,AE, 
OF, CI ,4C 2 27 

DATA C0.8D,DF.Cl.AD,02,03, 

8D,DE,cI,A9,A0,A2,1F,9D,E2, 

CI, CA. 10, FA 

REM EiNGABEST CHE RUNG 

DATA 49285, 49322, 4626, AD,E I. 

CI, DO, 21, 8D, 20, DO, 8D, 21 ,D0, 

A5,DA,30,OE 

DATA 09.80. 85, DA. AO, 27, A9, 
20,99,2S,04 t 88,10,FA,A6,D6, 
DO, 05, A9, II ,20,35,EB 



DATA ,49293, 49295, 702, EA,EA, 
EA, 



5766 
5954 
6365 
6099 
5428 
6286 
5164 

6223 
5136 

5845 
5995 

2948 



I kasssetteversionen skal 
felgende linjer andres til: 



200 PRINT "[ DOWN |FERTTG/': PRINT 

"I DOWN] SKAL 
MASK1NKODEPROCRAMMET GEMMES 
210 INPUT "PAA KASSETTEN 

[2SPACESlJ|3LEFT| M ;A5:IF AS< 

>"J" THEN 300 
220 SYS 57812"49152 KORREKTOR" * 

1,1: POKE 193,0:POKE 194,192: 

POKE 174,222 
230 POKE 175,193:SYS 62957:PRINT 

"SPOL VENLIGST BAANDET 
TILBAGE OG 

240 INPUT "TRYK RETURN"; AS: 

VERIFY "49152 KORREKTOR" . 1 



4926 



36 66 



57 38 



5050 



3654 



205 READ A:F=F+A:IF A<0 THEN 1886 
300 

210 POKE S,A:S=S+1 :GOTO 205 1807 

300 IF A=-l THEN A=FN L(61) 1706 

310 IF A=-2 THEN A=FN H(61) 1714 

320 IF A=-3 THEN A=FN L(35) 1778 

330 IF A=-4 THEN A=FN H(35) 1786 

340 IF A*- 5 THEN A=FN L(36) 1826 

350 LF A=-6 THEN A=FN H(36) 1834 

360 IF A=-7 THEN A=SC-INT (SC/ 3135 
256)*256 

370 LF A=-8 THEN A=INT (SC/ 1905 
256) 

380 IF A=-9 THEN A=C0-1NT (CO/ 3176 
256)*256 




390 

400 
410 
420 
430 
440 
450 



460 

499 
500 



1002 



IF A=-10 THEN A=1NT (CO/ 2308 1003 
256) 

LF A=-I1 THEN A=FN L<50) 1544 

IF A=-12 THEN A=FN H(50) 1560 1004 

IF A=-I3 THEN A=FN L(37> 1800 

IF A=-14 THEN A=FN H(37) 1816 

IF A=>0 THEN 210 1199 1005 

IF FO20105 OR S-SAO208 6046 

THEN PRINT "DATA- FEJL ! ! ! " , 

"KONTROLLER VENLIGST": END 1006 

IF SA=AS THEN POKE 5 3, FN 2 798 

L(0):P0KE 56, FN H(0) 

REM EINSCHALTEN 1007 
POKE 1,FN L(0> SPOKE 2. FN 2320 
H(0):CLR :PRINT USR (0) 

DATA 173.3,3.201, -2 T 208 f 8, 7659 1008 

173,-3,-4,174,-5,-6,208, 

13,141.-5,-6,173.2,3 

DATA 141,-3,-4,169,-1,162, 7397 1009 

-2.141.2,3,142.3,3,0,131, 

196, 160, 5, 169, 32, 153 

DATA -7.-8, 153. -$.-10,136, 6978 1010 
16,247,173.3,144,41, 128,9, 
'48,141,3,li4,96 



DATA 32,-11,-12,32,96,197, 
134,122,132. 123.321-1 J, - 
14, 169. 42, ill, -1 -§.32 
DATA I 15.0.170,240,235, 
62,255,13^.58,144 3, 7^. 
150, 196, 32. 107.201, 32, l£l 
DATA 1 97, 132 ,1 I , 160,0, 1 32, 
8.132,69. 132.70.132,9,200, 
190,255,1,240,56,165 
DATA 8.48.12.224.32,240, 
242,224.5i,2i0,ll,2i4,l43, 
240,40.524.34,208.2 
DATA 73.126,9.1 .133,8,138, 
166,9,240.6. l6,l05,0,J02, 
208, 250,24. loi, 69, hi 
DATA 69,144,2.230,70,230, 
9, 165, 9. 41, 5, [33,^,1^194, 
70,8, Ui, 27, 1.65, )0 
DATA 133.98,165,69,133,99, 
1*2, 144, $2. h. 220,^2.2^1, 
221, 185, O.i, 2*0, 6 15$ 
DATA -7,-8,200,208,245,76, 
164,196,-99 



KONTROLSUMS PROGRAM PLUS4/C16 



100 TRAP 410:RESTORE 

110 DATA^OC^lCCl, 07, 9E, 20,34, 

120 DATA 00.00,00,AD,E5,07,C9, 

18,D0,04 
130 DATA CE.E5,07,AD,E8,07,C9, 

18, DO, 03 
140 DATA CE,E8,07,A9,00,8D,F1, 

07,4C,0E 
150 DATA CE,A9,39,8D,02,03,A9, 

10,8D.03 
160 DATA 03, A9, 1 1 , 85 , 2C, 60, A2, 

I0,8E,15 
170 DATA 03,A2,FF,86,3A,20,5A, 

88 ,86 ,3B 
180 DATA 84,3C,AD,CO,0F,C9,A0, 

F0,10,A2 
190 DATA 19,BD,C0,0F,9D,CE,0F, 

A9,A0,9D 
200 DATA C0,0F,CA,10,F2,20,73, 

04,AA,F0 
210 DATA D3. 90. 03, iC. 25,87,20, 

3E,8E,20 
220 DATA 53,89,84,0B,A0,00,84, 

08,84.45 
230 DATA 84,46,84,09,88,08,20, 

A5,04,AA 
240 DATA F0.38,A5,08,30,OC,EO. 

2O,F0,Fl 
250 DATA E0,3A,F0,0C,F.0,8F,F0, 

28,E0,22 
260 DATA DO. 02, 49, 80, 09, 01, 85, 

08,8A,A6 
270 DATA O9.F0,O6,0A,69,O0,CA, 

DO, FA. 18 
280 DATA 65,45, 85,45, 90, 02, E6, 

46,E6,0§ 
290 DATA A5. 09, 29,07, 85,09, 10, 

CI ,46,08 
300 DATA 90,17,A0,FF,A2, 14,20, 

DB , 10 , Co 
310 DATA A9,BD,99,C0,0F,A2,45, 

20,DB,10 
HjO DATA A9,BB,99,C0,0F,4C,36, 

87,84,08 
330 DATA B5,00,85,63,B5,01,85, 

62,A2.90 

DATA i8,20,CE I A2,20 l 7l ,A4, 

A4,08,AA 



952 
2920 

2514 

2566 

2258 

2462 

2837 

2899 

2732 

3273 

3074 

2796 

2812 

2997 

2956 

2747 

2711 

2381 

2780 

2912 

271 I 

2772 

2902 

3016 

2538 



350 DATA CS,BD,00,01,FQ,08,09, 

80, 99. CO 
360 DATA 0F,E8,DO,F2,6O,0O,00, 

370 PRINT "(CLRlGEM PROGRAMME!' 
INDEN DU STARTER 
PROGRAMMET FORSTE 
GANG! !!!!!! [DOWN] 
380 N=N4-1:READ AS:A=A+DEC 
(AS):IF LEN (A$)=2 THEN 
380 

390 PRINT "DATA-FEJL.12SPACES1 : 
[RVS|"A$:P0KE 1264, PEEK 

(63):POKE 1265, PEEK (64): 

POKE 1263,1 
400 A=PEEK (65 J+PEEK (66>*256- 

LEN (A$)-l:POKE 1269, A AND 

255:P0KE 1 270,A/256:HELP : 

END 

410 IF ER=30 THEN PRINT "BREAK 
KAN CRASH 'E 

PROGRAMMET! ! ! ! ! ! !":END 
420 IF ER=14 THEN RESUME 390 
430 IF ER<>13 THEN PRINT 

"LIN JE- INDTASTN1NGSFEJL" : 

SYS : END 
440 IF N0259 OR A027332 THEN 

PRINT "KONTROLSUMSFEJL, 
CHECK DATALINJER": END 
450 RESTORE :FOR A=4097 TO 

4354:READ A$:P0KE A, DEC 

(A$) : NEXT 
460 PRINT "KONTROLSUMS KAN NU 
GEMMES PA A BAAND[ 5SPACES 1 

ELLER DISKETTE. 
*70 POKE 45,3:POKE 46,17:CLR 



5877 



4239 



1349 
3810 



INPUT/OUTPU 
NY I. 



T LISTNINGER 
A Y O U T 



100 GOSUB 300:SYS 49152 :PRINT 2195 
M ICLR|":REM FLYTT ROM OVEK 
I RAM 

110 : 

120 Tl=60289:REM VANLLG 862 
130 T2=60354:REM WED SHIFT 829 
140 T3=60419:REM MED COMMODORE 992 
150 T3=60536:REM MED CTRL 1023 
160 : 

170 POKE T!+40,58:REM KOLON PA 1010 

A VANLIC PLUSS TAST 
180 POKE T1+43,59:REM SEMIKOLO 1107 

N PAA VANLIG MINUS TAST 
!90 POKE T1+50,91:REM SXAND1NA 1021 

VISK AE PAA VANLIG KOLON T 

AST 

200 POKE Tl+45,92 :REM SKAND1NA 1166 
VTSK OE PAA VANLIG SEMTKOL 
ON TAST 

210 POKE Tl +46, 93: REM SKANfilNA 1199 
VISK AA PAA VANLIG ALFAKRO 
LL TAST 

220 POKE T2+49,64:REM ALFAKROL 916 

L PAA SHIFT/CANCETEGN (*) 
230 POKE T2+40,43:REM PLUSS PA 881 

A SHIFT/ PLUSS TAST 
240 POKE T2+43,45:REM MINUS PA 979 

A SHIFT/MINUS TAST 
250 POKE T2+50,123:REM STOR AE 1240 

PAA SHIFT/KOLON TAST 
260 POKE T2+45,124:REM STOR OE 1386 

PAA SHTFT/SEMIKOLON TAST 
270 POKE T2+46,125:REM STOR AA 1420 

PAA SHIFT/ALFAKROLL TAST 
280 PRINT "TASTATURET ER 2775 

REORGANISERT" 
290 END 128 
300 A=49152:I=0:J=0 1766 
310 FOR K=0 TO 1 5 ; READ B:IF B= 2715 

-1 THEN GOSUB 330:RETURN 
320 POKE A+T,B: 1=1+1 :J=J+B: 3804 

NEXT : GOSUB 3 30: GOTO 310 
330 READ AS: IF ASOJ THEN 5801 
PRINT "FEIL I DATASETN1NG 

:" PEEK (63)+PEEK (64)* 
256: END 

340 J=0: RETURN 808 
350 DATA 76,84,192,169,160, 6082 

168, 162,32,24,32,28.192, 

169,224,168,162, 2042 
360 DATA 32,24,32,28.192,169, 6607 

53,133. 1,96.0,0, 133,252, 

132,254, 1531 
370 DATA 142,27,192,169.0,133, 6920 

251,133,253,144.2,169,255, 

141,26,192, 2229 
380 DATA 120,160,0,177,251,77, 6706 

26,192,170,165,1,72,169, 

48,133,1, 1762 
390 DATA 138.145,253,104,133, 5967 

1 .200,20$, 234.230.252,230, 

254,206,27,192, 2607 
400 DATA 208.225,88,96,76,3, 3475 

192,-1, 888 



DATA 



TEGNSETT 



400 DATA 208,225,88,96,32,3, 6637 
192,32,99,192.32,192,192, 
32,7,193, 1815 

410 DATA 76,148,192,173,14. 6376 
220.41.554.141,14.220,165, 
1,41,251,133, 2084 



420 DATA 1,169,208,160,196, 5780 

162,4,24,32,28,192,169, 

216,160,200,162, 2083 
430 DATA 4,24,32,28,192,165,1, 5064 

9^4^33, 1, 173, 14, 220,9,1, 

440 DATA 141,14,220.96,173,2, 6316 

221,9.3,141 ,2,221 ,173,0, 

221,41. 1678 
450 DATA 252,9,0.141,0,221. 5503 

173,24,208.41,15,9,48, 141, 

24,208, 1514 
460 DATA 173,24,208,41,240,9, 6494 

4,341,24,208, 16§,204, 141, 

136,2,96, 1820 
470 DATA 162,0,189.215,192, 6913 

157,216,200,189,239,192, 

157,216,196,157,216, 2893 
480 DATA 202,232,224,24,208. 6049 

236,96,0,0,118,9,62,72,63, 

0,0, 1546 

49U DATA 0,61,110,126,102,188, 5715 
0,24,0,60,6,62, 102,62,0, 
31, 934 

500 DATA 52.100,127,100,100. 5640 

103,0,61.102,110. 126, 118, 

102,188,0,24, 1413 
510 DATA 36.60.102.126.102. 6071 

102,0.169,196,160,208,162, 

4,24,32,28, 1511 
520 DATA 192,169,196.160,212, 6527 

162,4.56,32,28,152, 169, 

200,160,216,162, 2310 
530 DATA 4,24,32.28,192.169, 5224 

200, 160,220, 162,4,56,76, 

28,192,-1, 1547 



F L I M M IS R 

10 PRINT CHRS (147)::F0R 1=0 2446 
TO 15:P0KE 646,I:REM FORAN 
DRE FARGE 
20 PRINT CHR? <19):"DETTE 5815 
LILLE PROGRAMMET GJOR 
[13SPACESIAT FARGENE 
FLIMRER.'*" 
30 NEXT :GOTO 10 424 



F R Y S 



LIST 



100 A=679:I=0:J=0 

110 FOR K=0 TO 1 5 : READ B:IF B= 

-1 THEN GOSUB 130:SYS 679: 

GOTO A 

120 POKE A+I,B:I=I+1 :J=J+B: 
NEXT :GOSUB 13O:GOT0 110 

130 READ AS: IF ASOj THEN 

PRINT "FEIL I DATASETNING 

:" PEEK (63)+PEEK (64)* 
256:EMD 

140 J=0: RETURN 

150 DATA 169,0,168.133,251, 
169,160, 133,252,162,32, 
177,251,145,251,200. 2653 

160 DATA 208,249,230,252,202, 
208,244,160,2. 185,206,2, 
153,160,168,136, 2765 

170 DATA 16,247,169,54,133,1, 
96,32.209,2,32,138,173,76, 
247,163, 1808 

180 DATA -1, 0 

679 PRINT "DETTE ER LINJE";A 



1 



1313 
3235 



3660 
5801 



808 
6882 



7276 
5868 



517 
1857 




100 A=679:I=0:J=0 1313 
110 FOR K=0 TO 15: READ B:IF B= 2930 

-1 THEN GOSUB 1 30: SYS A: 

END 

12.0 POKE A+l ,B: 1=1 + 1 :J=J + B: 3660 
NEXT :GOSUB I30:GOTO 110 



PRINT FEIL I DATASETNINC 

:" PEEK C63)+PEEK (64)* 
256 : END 
140 J=0:RETURN 

150 DATA 169,178.141,38.3.169, 
2,141,39.3,96,72,173,141, 
2,74, 144] 

160 DATA 176,250,104,76,202, 
241,-1, 1049 



Til Commodore 64/128 



SUPER-SK*RM 



0 REM 
ft* 

1 REM 

2 REM 



** ilf* *ft * ft ft* ft * * ft ft 



- SUPER-SKAERM 

* 9/2-1986 AF 

* BJARNE V- JENSEN 

*ft ft* ************** 



AKTIVERING: SYS500 
STOR SKAERM: POKE 2 
NORM. SKAERM: POKE 2 



3 REM 

* 

4 REM 

ft* 

5 REM 

6 REM 
00 

7 REM 

,0 

8 REM 

n ,1 

9 REM 

10 FOR 1=0 TO 66; READ N:P0KE 
50000+ I, N: NEXT 

11 DATA 120,162,0,142,14,220, 

142,255 

12 DATA 63,134,2,232,142,26, 
208,169 

13 DATA 249,141,18,208,169, 
127,45, 17 

14 DATA 208,141,17,208,169, 
120,141.20 

13 DATA 3.169,195,141,21,3, 
88,96-166,2 

16 DATA 208,10, 169,19,141,17, 
208.173 

17 DATA 18,208,208,251,169, 
27,141,17 

18 DATA 208.169,1,141,25,208, 
76,49,234 

19 SYS 50000 

20 REM 



21 REM 

22 REM 

** 

23 REM 

24 REM 

25 REM 

k. * ' 

26 REM 
ft* 

27 REM 

28 REM 



*ft**ft**ftft*ftftft-ft*ft ft* 

* RESTEN AF PRO- 

* GRAMMET ER KUN 

* DEMONSTRATION. 

** ft* *** ft ** * * * * ** ** 

--- SPRITE-DEMO: - 



29 FOR 1=0 TO 62: READ N:P0KE 
704+ T..N: NEXT 

30 DATA 100,185,238,148,165, 
9, 1 32, 16^ 



2610 
3022 
2835 
2961 
2641 
3094 
3036 
2881 
3330 
594 



2444 
3416 



31 DATA 9,68,185,201,36,161, 
14,20,161 

32 DATA 9,148,161,9.99,33, 
233, 0,0,0,6 

33 DATA 0,0.0,0,0,73,59,145, 
169,82.91 

34 DATA 138,82.85,76,123,145. 
42,82.81 

35 DATA 169,82,81,73,90,81,,, 

36 V=5$^8:PRINT CHR? (147): 
GOSUB 60 

37 POKE 2040,11:P0KE V,0:POKE 
V+1,255 

38 POKE V+29,1:P0KE V+39,7; 
POKE V+21 , 1 

39 FOR 1=0 TO 160; POKE V,l; 
NEXT 

40 FOR 1=255 TO 29 STEP -1; 
POKE V+ I , T 

41 POKE V+39,I:NEXT ;POKE V+ 
39,7 

42 REM 

43 REM KANT-DEMO: -- 

44 K=16383:G0SUB 60:POKE 2,1: 
GOSUB 60 

45 POKE 2,0:GOSUB 60:POKE K, 
255:GOSUB 60 

46 POKE K,0:GOSUB 60:P0KE K, 
I : GO SUB 60 

47 FOR P=0 TO 6: POKE V+27,P: 
FOR N=l TO 6 

48 FOR 1=0 TO 7:POKE K,A+2*i: 
A=2* I:NEXT 

49 NEXT N,P:POKE K,0:POKE V+ 
27,0:G0SUB 60 

50 FOR N=l TO 8: FOR 1=0 TO 7: 
POKE K.2"l:NEXT 

51 FOR 1=1 TO 8: POKE K,2"I-1: 
NEXT 

52 FOR 1=8 TO 1 STEP -l:POKE 
K,2"I-1 :NEXT 

53 FOR 1=7 TO 0 STEP -l:POKE 
K, T I: NEXT 

54 FOR 1=7 TO 1 STEP -l:POKE 
K, 256-2" IrNEXT 

55 FOR 1=1 TO 7:P0KE K, 256-2" 
1 : NEXT 

56 POKE V+27,N:NEXT 

57 REM 

58 REM SLUTN1NG 

59 POKE K,0: GOSUB 60: POKE V+ 
21,0:END 

60 FOR T=l TO 1000: NEXT : 
RETURN 



808 
5791 



3454 



3177 
2964 
3371 
3217 
3024 
2198 
2443 
3049 
1553 
2201 
1982 

2274 
2056 
1622 
2842 
2729 
2530 
2669 
2020 
2570 
2072 
2584 
243 7 
1 192 

1557 
1399 



RENUMBER 

100 MX=300:DIM LN{MX):PRINT M 5171 
[CLR, RVS 1 BASIC FILE 
RENUMBER" :G0SUB 700:ZS= 
CHRS (0) 

110 CLOSE 2: CLOSE 3: CLOSE 15: AO 16 
PRINT : INPUT "OLD PROGRAM 
NAME" :Fl $ 
120 INPUT NEW PROGRAM NAME"; 3111 

F2$:IF ICOO THEN 190 
130 INPUT "STARTING LINE 2620 

NUMBER" ; SN 
140 SN=INT (SN):IF SN<0 THEN 2014 

130 

150 INPUT "INCREMENT"; IC 1476 
160 IOINT (IC):IP tC< I THEN 1884 
150 

170 INPUT "CROSS 592 7 

REFERENCE{Y/N)";RE$: IF 
RF$<>"Y" AND RF$<>"N" THEN 
170 

180 IF RFS="Y" THEN T)TM 1153 
CRS(MX) 

190 PRINT "OPENING FILES" :OPEN 2548 
15,8,15 

200 PRINT Fl$:OPEN 2,8, 2, "0:"+ 4501 

Fl$+",P,R":COSUB 660:IF 

ER>0 THEN 110 
210 PRINT F2S:OPEN 3,8. 3, "0:"+ 4587 

F2$+ 1 \P,W":G0SUB 660:IF 

ER>0 THEN I 10 
220 PRINT "[RVSjPASS l":PRTNT 1330 
230 GET #2,A$:GET #2.B$:NL=0: 4417 

Ll=ASC (A$+Z$)+256*ASC 

(B$+Z$) 

240 GET #2 .AS: GET #2,BS:L2=ASC 5049 
(A$+Z$)+256*ASC (B$+ZS):IF 
L2=0 THEN 290 

GET #2,A$:GET #2,B$: 3821 
LN(NL)=ASC (A$+Z$)+256*ASC 
(BS+Z$) 

260 PRINT f, [UP]LINE";LN(NL): 254-0 
NL=NL+1 

270 IF NL>=MX THEN PRINT " 4011 
[ RVS 1 LINE TABLE OVERFLOW": 
GOTO 640 

280 POKE 828,L2-Ll-4:SYS 829: 3544 

Ll=L2:G0TO 240 
290 CLOSE 2:OPEN 2,8,2, "0:"+ 23S5 

F1S+" P R" 
300 PRINt'"[rVS]PASS 2": PRINT 4964 

:GT=137 :CS=141 :TH=167:QU= 

34:LK=-1 

310 IF SN+NL*lC>63999 THEN 4903 

PRINT "[RVSjLINE NUMBER 
TOO BIG": GOTO 640 
320 GET #2, AS: GET #2,B$:LL=0: 5023 

LI=ASC (AS+ZS)+256*ASC 

<B$+Z$):Nl=Ll 
330 V=Ll:GOSUB 690 1058 
340 GET #2. AS: GET #2.BS:L2=ASC 5081 

(A$+Z$)+256*ASC (B$+ZS):IF 

L2=0 THEN 580 
350 GET #2.A$:GET #2,BS:CL=ASC 4111 

<A$+Z$)+256*ASC (BS+ZS) 
360 LK-LK+1: PRINT " [ UP J LINE" ; 1974 

CL 

370 L=L2-L1-4:P0KE 828,L:SYS 2164 
829 

380 T2$= m, :I=851:L=L+l-l:QQ=0 3087 
390 C=PEEK (l):IF C=QU THEN 1911 
QQ=N0T QQ 

IF CT>C OR QQ THEN 550 1443 
IF GTOC AND GSOC AND TH< 2808 
>C THEN 550 
420 TY$=" ":IF C=GS THEN TYS=" 2285 



250 



400 
410 



I+1:NF=-I 

440 C=PEEK (I) 429 
450 IF C>47 AND C<58 THEN NF-0 2052 
460 IF (C>47 AND C<58) OR C= 4319 

32 THEN T3$=T3$+CHR$ (C): 

I=I+1:G0T0 440 
470 IF NF THEN 410 498 
480 J=0:TN=VAL (T3S ) : LN(NL)=TN 2610 
490 IF LN(J)OTN THEN J=J+1: 2473 

GOTO 490 

500 IF J>=NL THEN PRINT "[RVS] 4379 
NONEXI STENT t M TN: PRINT :TN= 
0:GOTO 520 
510 TN=SN+IC*J 1472 
520 T3$=STRS (TN) : T2S=T2S+MID$ 1764 
(T3$,2) 

530 IF RF$="Y" THEN CR$(J)= 4310 

CR$(J)+TY$+MID$ ( STRS 

(SN+IC*LK),2) 
540 IF C=44 THEN 430 1161 
550 T2$=T2$+CHR$ (C):1=1+1:IF 3309 

K=L THEN 390 
560 N 1 =Nl+LEN (T2S ) + 4 :V=N1 : 5241 

GOSUB 690:V=SN+IC*LL:G0SUB 

690 

570 PRINT#3,T2$;:LL=LL+1 :L1 = 2887 

L2:G0T0 340 
580 PRINT#3,Z$+Z$; 1018 
590 CLOSE 2:CL0SE 3:CLOSE 15: 2510 

IF RF$<>"Y" THEN 640 
600 INPUT M CROSSREF(S/P/Q)"; 4027 

QS:IF q$="Q'" THEN 640 
610 IP OS- S" THEN WI=40:OPEN 3505 

4,3:GOSUB 750:CLOSE 4:GOT0 

600 

620 IF QS^'P" THEN WI=80:OPEN 3443 
4,4:G0SUB 750:CLOSE 4:GOT0 
600 

630 GOTO 600 566 
640 CLOSE 2:CL0SE 3:CL0SE 15: 2048 

PRINT : PRINT "DONE" 
650 END 128 
660 INPUT-i/15 , ER,E1$,E2,E3:IF 2212 

ER=0 THEN RETURN 
670 PRINT ER;E1$;E2;E3 1367 
680 RETURN 142 
690 PRINT#3.CHR$ (V-INT (V/ 4631 

256)*256);CHR$ ( INT (V/ 

256)) ; : RETURN 
700 S=0:F0R 1=829 TO 850:READ 3873 

V:P0KE t.V:S-S+V:NEXT I 
710 IF S=3036 THEN RETURN 1259 
720 PRINT "ERROR TN DATA 2861 

STATEMENTS": END 
730 DATA 162,2,32.198,255,162, 4353 

0,32,207,255,157 
740 DATA 83,3,232,206.60,3, 3903 

208,244,76,204,255 
750 PR INT#4, "CROSS - REFERENCE 2997 
FOR "F2$ 

760 PRINTM," LlNE[2SPACESl 2754 
REFERENCES" ! BL$=" [ 8S PACES 1 

770 FOR 1=0 TO NL: IF CRS(I) SS,,,, 2184 
THEN 850 

780 J=2:IF IONL THEN NS=STR$ 5137 
( SN+IC*I ) +BL$ : PRI NT#4 , 
LEFTS (N$,7)"-";:G0T0 800 
790 PRINT#4," ERRORS ": 1266 
800 K=l 372 
810 CH$=MID$ ( CR$( I ) , J , 1 ) : 5102 
PR INT#4 , CH$ ; : J = J+l : K=K+ 1 : 
IF J>LEN (CR$(D) THEN 840 
820 IF K>WI-14 AND CH$=" " 3287 
THEN PRINT#4:PRINT#4,BL$;: 
GOTO 800 

830 GOTO 810 574 
840 PR1NT#4 256 
850 NEXT I: RETURN 624 




AUTO-RUM 

PRINT CHR$ (147) CHRS 
(18)" AUTO-RUN CONVERTER" 
S=0:FOR 1=828 TO 862: READ 
V:POKE I,V:S=S+V:NEXT I : IF 
S=3677 THEN 40 
PRINT "ERROR IN DATA": END 
PRINT "INSERT PROCRAM 
DISK" 

INPUT "PROCRAM NAME" ;F1 $ 
_ CLOSE 4: CLOSE 5: CLOSE 15: 
OPEN 15,8, 15, "INCLOSE 15: 
OPEN 15,8.15 
70 OPEN 4,8,4, "0:"4-Fl$+".P,R" 
:GOSUB 230:IF EROO THEN 
CLOSE 4: GOTO 50 
. INPUT "OUTPUT NAME"; F1S 

90 OPEN 5,8,5, "0 : "+F1 $+", P , W" 

:GOSUB 2 30: IF EROO THEN 
CLOSE 5: GOTO 80 
Z$=CHR$ (O) 

POKE 829 , PEEK (7 70): POKE 
834, PEEK (771):POKE 857, 
PEEK (771) 



100 
110 





120 




130 




140 




150 




160 


5533 


170 




1 S97 

1 Jli 


180 


it i j 


190 


2389 




3534 


200 




210 




220 


4478 






230 


1451 


240 


4482 


250 




260 


636 




4195 


270 




280 



PRINT CHR$ ( I47) M WAIT" 
GET M.A$:GET #4.B$:L=ASC 
<AS+Z$)+256*ASC (B$+Z$)-l 
PRINTf5,CHRS (2) CHRS (3) 
CHR$ (60) CHRS (3); 
C$= M RUN"+CHR$ (0) 
FOR 1=1 TO LEN <CS):POKE 
858+l,ASC ( MID$ (C$,I, 
1)):NEXT I 

FOR 1=772 TO L:PRINT#5, 
CHR$ ( PEEK (I)); 'NEXT T 
PRINT "COPYING FILE" 

GET #4,A$:S=ST:PRINT#5, 

CHRS ( ASC (AS+Z$));:IF S- 
0 THEN 190 
GOSUB 230 

CLOSE 4:CL0SE 5:CLOSE 15 
PRINT E1$:PRINT "DONE" : END 



0 THEN RETURN 
PRINT E1S;T:S:RE1 
DATA 169,131,141, 
196, 141,3,3 
DATA 160,0,185,9] 
2,240,3 

DATA 200,208,245, 
160,1.76,134,196 



2588 

1477 
3535 



2528 

1259 
4520 



574 
900 
1356 

2863 

1299 
3992 

3102 

4297 

1410 



Til Commodore 64/128 

Q - B E R N O 

Indsendt af: 

Nick skou Serensen 
Nordfeldparken 32 
9400 Nr. Sundby 

0 REM MW&Wk&WA ******* 
******** 

1 REM * Q-BERNO AF M.S-S 
ERVICE * 

2 REM ------ 



TIL COMMODORE 




3 REM * 

64 * 

4 REM -.W.- ** ****** ** ** ** 

******** 

5 REM 

6 GOTO 1250 

10 PRINT "ICLRl ":POKE 53281. 

0:POKE 53280,2 
15 PRINT CHR$ (8) 
20 PRINT : PRINT "[WHT, 

6SPACES , RVS , SHIFT \] |OFF, 
SHIFT \ CBM H] ,r 
30 PRINT " 4SPACES,RVS, 

SHIFT \ [YEL, 2 SPACES, WHT, 
SHIFT \ OFF, SHIFT \, 
CBM G] 

40 PRINT M [3SPACES,RVS, 

SHIFT \,YEL,6SPACES,WUT, 
SHIFT \.,OFF, SHIFT \,CBM Gj 

50 PRINT "[2SPACES,RVS. 

SHIFT \,YEL,2SPACES,0FF, 
WHT]n|3SPACES,YEL,RVS, 
2SPACES, WHT, SHIFT \,OFF, 
SHIFT \ f CBM G]" 
0 PRINT " [RVS, SHIFT \, YEL , 
2SPACES,OFF,WHTjn[5SPACES, 
YEL,RVS,2SPACES,WHT, 
SHIFT \. OFF. SHIFT \,CBM G] 



607 
2631 

795 
1646 



1516 



1507 



1755 



2125 



70 FOR 1=0 TO 1: PRINT " [YEL, 2970 
RVS,2SPACES,OFF,WHT] 

I CBM G,6S PACES. YEL, RVS. 
2 SPACES, OFF, WHT [CBM G] " : 
NEXT I 

80 PRINT " 1YEL,SVS,2SPACES, 4214 
OFF,WHT] [CBM G,6SPACES, 
YEL, RVS , 2SPACES, OFF ,WHT 

[CBM G.YELl 13CBM + , 
CBM - 14CBM +1 I 3CBM +, 
CBM -] [ 2 CBM + CBM + ] 
[4CBM +]" 

90 PRINT "lUP] [YEL, RVS, 3775 
2 SPACES, OFF, WHT] [ CBM G, 
6SPACES , YEL , RVS , 2 S PACE S , 
OFFjWHT) |CBM G] [YEL, 
CBM +,2SPACES,CBM +1 

1CBM +,4SPACES,CBM +, 
2SPACES.CBM +1 [2CBM +| 

[CBM + ] (CBM +,2SPACES, 
CBM +]" 

100 PRINT " [UP] [YEL, RVS, 4367 
2SPACES,OFF,WHT] [ CBM G. 
6SPACES,YEL,RVS,2SPACES, 
OFF, WHT] [CBM C] [YEL, 
CBM +,CBM \,CBM 4, CBM -] 
1 3 CBM +, 2SPACES , 3CBM + , 
CBM -] [2CBM ■+] (CBM +1 
I CBM + , 2SPACES ,CBM + )* 
110 PRINT "(UP] [YEL, RVS, 4199 
2SPACES,OFF,WHTl I CBM G, 
6SPACES , YEL, RVS . 2 SPACES , 
0FF,WHT1 [CBM GJ [YEL, 
CBM +] [CBM + ,CBM -1 

I3CBM +,2SPACES,2CBM + , 
3SPACES,CBM + J [ 2CBM +J 
I CBM +,2SPACES,CBM + J ' 
120 PRINT "[UP] [YEL, RVS, 4000 
2SPACES,OFF,WHT] [CBM G. 
6SPACES . YEL, RVS . 2S PACES , 
OFF, WHT 1 [CBM GJ [YEL, 
CBM +.2SPACES,CBM +] 
[CBM +,4SPACES,CBM +] 
CBM +,2SPACES,CBM +1 
2 CBM +1 [CBM +,2SPACES, 

CBM +!" 



130 PRINT "[UP] [ YEL, RVS , 

2SPACES,0FF,WHT] I CBM G . 
6SPACES . YEL . RVS . 2 SPACES , 
OFF, WHT ] I CBM Gj [ YEL, 
3 CBM + ,CBM -] [3CBM + , 
CBM -I 1CBH + , 2SPACES, 
CBN +1 [CBM +1 [ 2 CBM +] 
1 4CBM +j H 

140 PRINT "[ UP] [ YEL, RVS, 

2SPACES,0FF,WHT] [CBM G, 
6SPACES . YEL , RVS , 2 SPACES , 
OFF , WHT] | CBM G] " 

150 PRINT 11 [ YEL, RVS, 2SPACES, 
OFF,VfHT] [CBM G,2SPACES, 
RVS, SHIFT \] [ OFF. SHIFT \, 
CBM G,YEL,RVS,2SPACES,OFF, 
WHT] [ CBM G] " 

160 PRINT " [ YEL , RVS , 2SPACES . 
WHT, SHIFT \ , OFF, SHIFT V, 
CBM Gj [YEL, RVS ,2SPACES, 
WHT, SHIFT \] 1 YEL,2SPACES, 
0FF T WHT, SHIFT-SPACE, CBM 0, 
3S PACES , WHT ] MADHOUSE 
SOFTWARE" 

170 PRINT "1 2SPACES,YEL,RVS, 
2S PACES , WHT , SHIFT \,0FF, 
SHIFT \]g[3SPACES,YEL.RVS, 
3SPACES,0FF,WHT)n 
[l2SPACES,CYNj&" 

180 PRINT "| 3SPACES,YEL,RVS, 
2S PACES , WHT , SHIFT \, 
4S PACES, YEL, 2SPACES, WHT, 
SHIFT \, OFF, SHIFT \,CBM 7, 
4S PACES , YEL I RUN SOFTWARE 
CLUB" 

190 PRINT M [4SPACES,YEL,RVS. 
9SPACES, WHT, SHIFT \,OFF, 
SHIFT \,CBM G] " 

200 PRINT [ 6SPACES . YEL , RVS , 

2S PACES , OFF , WHT J n [ 2SPACES , 
YEL, RVS, 3SPACES,WHT, 
SHIFT \,24SPACES,OFF, 
SHIFT \,CBM G] " 

210 PRINT "[UP,13SPACES,YEL, 
RVS « 26SPACES . OFF , WHT , 
SHIFT \]":F0R P=0 TO 5000: 
NEXT P 

220 GOSUB 11 30: GOTO 1780 
230 Sl=54272:FOR 1=5 TO 19 

STEP 7:P0KE Sl+I,I5:P0KE 

SI+I+1,255:NEXT I 
240 POKE 53280,2:PRINT " [ CLR] " 

:FOR 1=1 TO 8: PRINT : NEXT 
245 PRINT 

"vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv 

wvvvvvvvvvvvvv" 
250 PRINT "[ WHT, RIGHT] HVORDAN 
VIL DU STYRE [RVS]Q-BERNO 

[OFF] ?" : PRINT 
260 PRINT "(RIGHT, WHT, RVS] J 

[ OFF ] OYSTTCKl RIGHT] ( PORT 
1 ) I 3SPACES ] ELLER[ 3SPACES, 

RVS ] T [ OFF 1 ASTATUR" : PRINT 
265 PRINT 

"vvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvvv 

wvvvvvvvvvvvvv" 
270 B$= ,m 

280 IF PEEK (203)=22 THEN POKE 

198,0:GOT0 320 
290 IF PEEK (203)=34 OR PEEK 

(203)=60 THEN B$="J":GOTO 

380 

300 D=D+l:IF D>500 THEN D=0: 

COTO 10 
310 GOTO 280 
320 PRINT "LCLR] " 
330 PRINT :PRINT "[WHT, RIGHT] 



4595 



OP [RVS]";RO$: 
NED [RVS|";LU$: 



1879 
2098 

4104 

2700 
3704 

L613 
2709 

2917 



1271 
4795 



2581 
6732 

3767 

4154 

6732 



391 
1831 

3179 



2081 

590 
316 
3445 



340 INPUT " VENSTRE [RVS]"; 

LOS ; PRINT 
350 INPUT " 

PRINT 
360 INPUT 

PRINT 

370 INPUT " HOJRE [RVSl";RU$ 

380 PRINT "[CLR]":L=0:FA=3:P= 

0:RU=48:POKE 54296,15 
390 B=l 160;F=55432;FOR A=0 TO 

6:GOTO 1030 
400 FOR A1=0 TO 6;H=A*79+A1*42 
410 FOR 1=0 TO 2.-POKE F+H+I,l: 

NEXT I: POKE B+H,23 3:P0KE 

B+H-M , 224: POKE B+H+2, 105 
420 FOR 1=0 TO llPOKE B+H+I+ 

40,224:POKE F+H+I+40,2: 

NEXT I: NEXT Al : NEXT A 
430 FOR 1=4 TO 18 STEP 7: POKE 

S 1+1,0; NEXT 1; RESTORE 
440 PRINT "[3RIGHT,RVS]SCORE: 

[OFF] " ;P , "[ RVS ] TOP -SCORE ; 

[OFF]";RE 
450 B=1163:F=55435:F0R A=0 TO 

6 : POKE F+ A*4 2,1: POKE B+A* 

42. 101 :NEXT A 
460 B=1454:F=55726:FOR A=0 TO 

6: POKE F+A-79,1 :POKE B+A' ,v 

79 78: NEXT A 
470 B=i494:F=55766:F0R A=0 TO 

5: POKE F+A*7 9,l :POKE B+A* 

79,101:NEXT A 
480 A=INT ( RND (Tl )*7 ) : Al =1 NT 

( RND {TI)*7):S=U61 + A*79+ 

Al*42:Q=A:Ql=Al 
490 POKE S,222:P0KE S-40,170: 

IF A=0 THEN POKE S-40,101 
500 SF=S- 1024+55296 
510 FOR l=SF-! TO SF+l:POKE I, 

FA: NEXT I 
520 POKE 53280. FA 
5 30 L=L+1:IF L>10 THEN L=I0 
540 FOR 1=1 TO L 
550 L0(I)=INT ( RND (Tl)*7); 

L1(I)=INT ( RND (TI)*7): 

L(I)=1 16I+L0(l)*79 + Ll(I)* 

42 

560 IF PEEK (L(I))<>224 THEN 
550 

570 POKE L(I),209;P0(I)=L0(1); 

P1(T)=L1(I):NEXT I 
5v0 IF B$="J" THEN 1050 
590 GET AS: IF A$="" THEN 640 
600 IF AS=LO$ THEN Al=Al- 1 : 

GOTO 800 
610 IF A$=RU$ THEN Al=Al+l : 

GOTO 800 
620 IF AS"R0$ THEN A=A-i;G0T0 

800 

630 IF AS=LU$ THEN A=A+1:G0T0 
800 

640 1=1 + 1 : IF 1->L THEN 1=1 
650 IF P0(I)=0 THEN Z=3:G0TO 
700 

660 IF PO(I)=6 THEN 2=2:GOTO 
700 

670 IF P1(I)=0 THEN Z=l:GOTO 
700 

680 IF P1(I)=6 THEN Z=0:GOTO 
700 

690 Z=INT ( RND (TI)*4) 

700 IF Z=3 THEN L0( I )=L0( I )+i 

GOTO 740 
710 IF Z=2 THEN LQ< I ) = I-0( I )- 1 

GOTO 740 
720 IF Z=l THEN LI ( I )=L1 ( I )+ 1 

GOTO 740 
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1140 

1290 

1418 
3193 

3051 

2179 
5268 

3884 

2288 
3987 

5418 

54 77 

5780 

5529 

3601 

1573 
2645 

854 
1575 

825 
6824 
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IPC NEWS 



af Henning Randmose 



SoHstrip 

Nu kan PC'ere lasse programmer di- 
rekle fra en avis- etler magasinside - 
eller for den sags skyld fra el brev, 
Firmaet Cauzin Systems, Inc., 835 
South Main St., Waterbury, CT 
06706 har udviklet en teknologi. der 
muliggor en kodning (synlig skri(t) al 
tekst, grafik og data ned pa aiminde- 
ligt papir. Nar man sa skal have ind- 
Isest sine data, skal man bruge en 
scanner, fremstillet at samrne firma. 
En sadan softstrip kan indeholde op 
til 5500 bytes. Nar tekniken bliver 
mere almindelig, forudser jeg, at pro- 
grarnlislninger i magasiner som 
RUN, er en saga blot, del bliver i 
stedet til Soflstrips. 




Kopi-kort 

Nu er ejere af en kompatibel PC'er 
ikke laengere henvist til at softloade 
COPY II PC. Programme! kan nu fas 
som hardware i USA. Det er lagt pa el 
langt udvidelseskort. kraaver mini- 
mum 1 360KB floppy disk, og kan 
efter sigende kopiere al software, 



undtagen hvor beskyttelsen bestir i, 
at disketten er fysisk beskadiget. Jeg 
kender ingen dansk importor, men 
interesserede kan skrive til Central 
Point Software Inc., 9700 SW Capitol 
Hwy., 100, Portland, OR 97219. 



LAV DIN EGEN AVIS 

Du kan nu lave din egen avis med 
savel store som sma overskrifter, 
tegninger etc. Click Art, Personal 
Publisher, T/Maker Graphics, 2115 
Landings Drive, Mountain View. CA 
94043 har lavet et program, af "hvad 
du ser, er hvad du fcir ud pa printer"- 
typen. Programpakken indeholder 
over 100 design forslag samt 12 
fonts. Udover at siderne kan udprin- 
tes pa de fieste matrixprintere, kan 
man kobe en tillasgspakke. sa cfe kan 
udprintes pa en Apple eller HP 1a- 
serprinter. 

For at du kan bruge det i din IBM 
eller kompatible PC'er, skal du have 
mindst 384KB RAM. 2 diskdrives, et 
IBM farve/grafikkort eller et Hercules 
Monochrom grafikkort. Der anbefa- 
les en mus, men den er ikke nodven- 
dig. 



"GRATIS" PC SOFTWARE 

Ordet gratis er ikke normal! noget, 
man forbinder med PC software, og 
dog er det muligt at fa fiere gode 
programmer/hiselpevasrktejer for 
den ra produktionspris - altsa for 
prisen for en diskette + porto/kuvert 
og kopiering. 

Det drejer sig om Public Dornaine 
programmer. Dette oversasttes i 
denne forbindelse bedst med pro- 
grammer, der er oftentlig ejendom, 
hvilket igen betyder, at de ikke er 
beskyttede at copyright, og at der 
ikke m& tjenes penge pa at distribue- 
redisse programmer- prisen mS kun 
vsere produktionsphsen. 

For at en sadan distribution kan 
blive world-wide, kraaves en eller an- 
den form for organisation, der kan og 
vil samarbejde over landegrasnser- 
ne. 

I Danrnark hedder denne forenmg 
The Personal Computer Society." 



Formalsparagraten er at udbrede 
kendskabet til brugen af personlige 
computere. Det gares ved hjselp af 
PCS Nyhedsbrev (et blad i A4 stor- 
relse), manediige meder (sidst ude 
hos IBM), brugergrupper (underaf- 
delinger for specielle interesser), 
ERFA-grupper, distributation af 
Public Dornaine programmer. Bulle- 
tin Board Service (elektronisk op- 
slagstavle som ejere af et modem 
kan bruge), elektronisk post (med- 
Jemmer kan afgive besked til hinan- 
den), On-Line utility (kontakt med 
amerikanske databaser for medlem- 
mer, til taveste mulige pris), sarnt at 
der er mulighed for at traekke pa den 
ekspertise, der matte veere i tilsva- 
rende foreninger i udlandet. 

The Personal Computer Society 
blev i Danrnark startet op af Beverly 
Kleiman. der ogsa er generalsekre- 
taar. Da Beverly Kleiman nu er i Bo- 



ston, er Knud Lonsted fungerende 
generalsekretaer. I IBM (og kompa- 
tible) brugergruppen er det Torben 
Ridel der tager sig af Public Dornaine 
programmerne. 

Interesserede kan ringe til et af 
The Personal Computer Society's 
kontorer: 

Kobenhavn: 01-323236 
Arhus: 06-190811 
Bulletin Board Service: 01-12251 8 
Kontingent: kr. 325,00. 

Pa disse sider vil nogle af Public 
Dornaine programmerne til IBM og 
kompatible blive gennemg&et. Jeg 
har over 1000 liggende, og da de er 
uden brugervejledning, varer det en 
del mere end en halv time, at finde ud 
af. hvad de kan og hvordan. 
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MS-DOS handvaerkeren 



t 



af Henning Randmose 

Lyd pa FORMAT kommandoen 
{Commodore PC MS-DOS 
version 2.11) 

Horer du til dem, der formatterer en 
hel box disketter ad gangen, sa hcrer 
du formentltg ogsa lil dem, der er 
irriteret over at sidde og vente pa, at 
kunne Issgge nassle disk i, nar den er 
faardig. Det kan du undga\ hvis du 
indtaster folgende hlte rutine - da du 
sa ved lyd bliver gjorl opmasrksom 
pa, nar PC'eren er klar, Istedet for 
FORMAT, skal du blot taste FORMA- 
LYD. 

Nar du skal til at aandre i din DOS, 
sa skal du gore det pa" en torn format- 
leret diskette. Du lasgger din DOS i 
drev A, den tomme i drev B, og 
starter med at kopiere DEBUG og 
FORMAT over pa den tomme disk, 
som vist i de to fsrste linjer. 

Nu fjerner du din DOS diskette fra 
drev A. Her isaMter du nu den disk 
hvorpa com-filerne DEBUG og FOR- 
MAT er overfed 

Nu skal du folge resten af ovensta- 
ende slavlsk, det gselder mellemrum, 
store og sma bogstaver. Klarmffirket 
i debug er en streg (-), og det er kun 
efter (-) at du skal indtaste. De 
andre linjer udskriver computeren 
selv. 

Seivom du ikke har den samme 
DOS version, som jeg har lavet dette 
pa. kan du rirneligvis godt fa sat lyd pa 
alligevel. Du kan se, om der er an- 
dringer, umiddelbart efter at du har 
indtastel -s100 2000 "Format an- 
other" . Hvis de to sidste HEX tal ikke 
er 0F81, men f.eks. 0F71 - sa skal 
linjen -d 0f81 L1f aandres til -d 0f71 
L1f. Ligeledes, hvis den linje compu- 
teren udskriver, og som efter en rask- 
ke HEX tal ender med Format an- 
other, har en anden vserdi end OF80 
staende umiddelbart efter kolon, ja 



sa skal HEX-tallet efter -e sendres til 
den vaardi, eks.v. 0F70. 

Afprov nu det faerdige program, tag 
en torn uformatteret disk, lasg den i 
drev 8, last formalyd b: <RETURN>, 
og nyd at din PC'er kalder pa dig efter 
endt formattering. 

LAV EN RAMDISK 

Hvis man kun har et enkelt diskdrev, 
er der en del software man bliver 
irriteret pa. Det er det, der hver gang 
man skal lagre, udskrive o.a. ( skal 
ned pa programdisketten og hente 
rutinen ind. Man kan ogsa komme 
gait af sted. hvis man veelger at lagre 
sine data p& programdisketten, der 
kan vaare pladsmangel. elter i uhel- 
digste fald, man kan komme til at 
slette sit program, 

Disse problemer undgar man, hvis 
man opretler en RAM-disk, sa kan 
man lade sin programdiskette blive 
drev, og lagre sine data pa»RAM 
disken. Nar man sa er faerdig, ko- 
pierer man blot RAM disken over pa 
en floppy-disk. 

Hvor stor du kan lave din RAM 
disk, afhaenger af to ting - forst er det 
afhsengtgt af hvor megen RAM hu- 
kommelse din PC'er har, dernsest at, 
hvor meget af dit storste program, 
der skal kunne vasre tilstede pa en 
gang i computeren, fylder. 

I eksemplet nedenfor gar jeg ud 
fra, at din computer er pa 256KB 
RAM, og at dit storste program maxi- 
mal* belaster hukommeteen med 
200KB. 

OPRETTELSE AF RAM-DISK 
med EDLIN 

Du starter med at fjerne skrivebe- 
skyttelsen fra din DOS-diskette. 
Icegger den i drev og taster nsjagtig 
som angivet nedenfor 



A> er systemprompten, her indta- 
ster du edlin osv. 

★I (L) = list, udlister mdholdet af 
config.sys. Hvad der star i den, kan 
variere en del. I dette eksempel er 
forudsat at config.sys bestar af 2 
poster - device=ansi.sys og coun- 
Iry =49 (=dag.maned.ar). 

Du starter med at lasie et lai, oer er 
en storre end det sidste tal i Itstnin- 
gen, efterfulgt af et i (i eksemplet 3i), 
it star for indsset. Du f3r nu linje 3 
udskrevet efterfulgt af el kolon og en 
prompt, her indtaster du ordren til 
oprettelse af din 50KB store RAM 
disk, (hvis ikke 50 passer dig, sa skriv 
et andet tal). 

I linje 4 ssetier du et end of file 
masrke med F6 og afslutter med et 
RETURN. Nu star * ude til venstre 
som i starte n. her taster du e (end) og 
RETURN. Nu bliver den nye config- 
.sys gemt istedetfor den gamle. Du 
nedtrykker ALT og CTRL samtidig 
med at du taster DEL, din PC'er 
varrnstarter og din RAM disk er klar til 
brug. RAM disken behandler du pa 
hell samme ma.de, som enhver an- 
den disk, bortset fra at den ikke skal 
formatteres. Hvis du onsker at ko- 
piere et brev over i RAM disken. for a? 
rette/asndre det e.a., samtidig med at 
du har dit tekstbehandlings-program 
i drev, sa start med at kopiere breve! 
over i RAM disken. 

Tast A>copi a:brev.* c:+.*, nar 
det er sket, henter du dit tekstbe- 
handlingsprogram ind som du plejer, 
fortaaller programme! at det skal lagre 
data pa drev C. Arbejder faerdig, gar 
ud af programmet som foreskrevet 
Nar du har prompten A> fremme pa 
skasrm, tager du den floppy disk, du 
gemmer dine breve pa. laegger den i 
drev og taster A>copy c:brev.* 
a:*-.*. Det er da nemt - ikke? 



RAM DISK > 



A>cQpy a; debug. com bidebug.' < RETURN > 

A>copy a:i ormot .com b : f ormo lyd . * < RETURN > 

A'debug f orma lyd - com ( RETURN > 

-alOO 20QO "Fomiol another" < RETURN > 

3E65:0F81 

-d OfBl Llf < RETURNS 

3E83:0F80 46 6F 72 6D 63 74 20-6 1 6E 6F 74 66 65 

3E85:0F90 2B 59 2F 4F_ 29 3F 24 Ob-OA 24 49 6E 76 61 
-e 0f80 " Nok en disk <Y/NI?" 07 24 < RETURN? 
-w < RETURN > 
Writing 1BDA bytea 
-q < RETURN > 



A>edlin config.sys < RETURN > 
End o( i nput file 
•1 < RETURN > 

1 : 'device-an3i sya 

2 i country-49 
•3i < RETURN > 

3:*devict»«romdisk ays kb">0 - RETURN > 

4:" <F6 ♦ RETURN > 
•e < RETURN > 
A> 



72 20 
6C 69 



Format 



another 
.Jl rival 1 
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DSI-TEKST 3,0 



af Henning Randmose 



Konkurrencen om de danske bru- 
gere af tekstbehandling er hard, 
og de danske softwarehouse, der 
vil vaere pa markedet, er derfor 
tvungen til at forbedre deres pro- 
ducer hele tiden. 



Man kan derfor ikke tale om et 
tekstbehandlingsprogram uden 
samtidig at tale om versions-num- 
meret. Del gaalder for de program- 
mer, der er oversat til dansk som 
WordPerfect, Word Star osv. Det 
samme gaelder for de rene danske 
programmer som Dantekst, DSI- 
Tekst m.R DSI-Tekst. fra Dansk 
System Industri A/S, er kommet i en 
ny udgave, version 3,0. Der er ingen 
tvivl om, at de nye faciliteter. der er 
blevet indbygget, i lang tid fremover 
vil sikre DSI-Tekst en anselig mar- 
kedsandel. 

Testen af DSI-Tekst er i en kom- 
plet bruger version, med tekstbe- 
handling. kartotek og listefunktion. 
DSI-Tekst fas ogsa med TELEX, til 
en bruger eller som flerbruger-pro- 
gram. 

Systemkrav; PC DOS version 2.0 
eller nyere, 256KB, 2x360KB disk- 
drev (et kan vaere RAM disk). Test er 



foretaget pa en Commodore PC 10 
med 540KB og farve- grafikkon. 
Printere: Star NL-10 rnatrixphnter 
og Microscan VC-15 typehjulsprin- 
ter. 

DSI-Tekst 3.0 bliver leveret pa 2 
disketter sammen med en brugervej- 
ledning i A5 format. Det hete er nyde- 
ligt emballeret i en af de sakaldte 
bibliotekskasser. Der anbefales at 
man tager en sikkerhedskopi af di- 
sketterne, samtidig med at der for- 
tselles, at man ikke kan bruge sikker- 
hedskopierne til andet end at gemme 
va2k???? Originaldisketterne er 
nemlig kopibeskyttede, sa det er ori- 
ginalerne man skal kore pa - det kan 
ikke gores pa kopierne - jeg har 
stadig ikke fundet ud af. hvad man sa 
skal med disse kopier??? Med Bor- 
land i spidsen er branchen ellers ved 
at ga vask fra kopibeskyttelse, men 
Dansk System Industri vaalger aben- 
bart det modsatte. 

BRUGERVEJLEDNINGEN 

Her skal DSI have tos. Den har en 
god og logisk opdeling, er velskre- 
vet, og efter hvad jeg har oplevet - 
uden fejl. Den kan lasses og forstas af 
bade begyndere og rutinerede tekst- 
behandlere. Det er noget af et kunst- 




stykke, at man ikke gor teksten for 
svaer for en, der aldrig har arbejdet 
med en computer, og s5 samtidig 
undga at "tale ned" til den rutinere- 
de. 

INSTALLER1NG AF PROGRAM 

DSI-Tekst installerer sig selv. Det 
sker ved en automatisk sendring af 
CONFIG.SYS pa ens DOS diskette. 
Her bliver FILES sat til 25 og BUF- 
FERS til 15. Det er dog ikke noget, 
brugeren skal spekulere pa, man skal 
blot folge skaarminstruktionerne. In- 
stallationen, som kun skal foretages 
en gang, tager omkring et halvt mi- 
nut, og derefter eT del klart til brug. 

OPSTART 

Nar man starter op. kommer man 
forst til en hovedmenu, hvor man kan 
vaelge TEKSTBEHANDLING. KAR- 
TOTEK, LIST. INSTALLATION og 
AFSLUT, Disse under-hovedmenu- 
er kan vaslges, enten ved at bruge 
piltaslerne til at fjytte blok-markor 
hen over det onskede og taste RE- 
TURN, eller ved at taste det forste 
bogstav I menunavn efterfulgt af RE- 
TURN. Denne valgmetode gselder 
overalt. De mest brugte faciliteter kan 
ud over denne made vasiges via en 
autofunktion. hvilket for den rutinere- 
de er en stor lidsbesparelse. Da 
autofunktioner er en af DSI-Tekst's 
staarke sider, vil jeg senere komme 
tilbage til dem. 

Nar man veelger en under-hoved- 
menu, far man et menu-vindue op pa 
skcermen. Her skal man sa igen pa 
far omtalte made specificere sit valg. 

Forste gang man har programmet 
inde, er det naturligt at vaslge IN- 
STALLATION. Her kan man vaalge 
imellem at lave EGNE autofunktio- 
ner, der kan vasre ordrer eller frase- 
tekster (frasetekster er tekster man 
jasvniigt bruger, en af de almindelig- 
ste er - Med venlig hilsen -, det kan 
ogsa vasre et brevhoved etc.). Man 
kan ogsa vaslge at asndre pa skasrm/ 
farver. 



30 




Tager man farver og blinkende 
tekst under et, har man 312 mulige 
kombinationer, sa alle skulle kunne 
fa sine behov daskket. Farvekombi- 
nationerne bruges til pa skeerm at 
vise, om et ord, afsnit e.a. er tastet 
ind normalt, eller med en kode for 
understregning, fed skrift, bold o.l. 
Det er en virkelig god facilitet, da 
DSI-Tekst, i lighed med de fleste 
tekstbehandlingsanlseg, er af typen 
'det der ses pa skaarm, er det der 
udskrives'. Dvs. at diverse styreko- 
der ikke vises pa skasrrn, undtagen 
man beder om det, f.eks. naV man vil 
rette/asndre i dem, Det, at man ved 
hjaelp af farveasndringer umcddelbart 
kan se, om et afsnit i et brev udskri- 
ves i subscript o.l., sparer meget 
papir. 

Man skal ogsa have forfait pro- 
gramme*, hvilken printer man bruger. 
De mest almindelige printere er op- 
rettet, og hvis ens egen er der irnel- 
lem, er det blot at lagre den som 
standard. Hvis ens egen printer ikke 
er oprettet, kan man gore 2 ting; man 
kan kopiere den printerinstallalion, 
der ligner ens egen mest, og sa rette 
den til, eller man kan veelge a! oprette 
en ny. DSI-Tekst arbejder sammen 
med alle typer af printere, fra billigste 
matrix til dyreste laser. Til hver printer 
kan man vaalge op til 32 udskrifts- 
kombinationer, som man sa under 
indtastning af tekst kan vaslge imel- 
lem. Valg sker med ALT-tast + tal- 
lene 1 til 5. 

I praksis er det kun prtnteren, der 
ssetter begraansningerne. Jeg gjorde 
det, at jeg definerede to udskriftsma- 
der til en og samme printer, gemte 
dem under hver sit navn som STAR- 
BREV. STARFAKT. Pa" den made fik 



jeg 64 udskriftskombinationer. Det 
var nemt at gore, da jeg blot kopiere- 
de installationen, rettede printernav- 
net. og asndrede de koder, jeg on- 
skede. Under installation kan man 
ogsa flytte til harddisk. DSI-Tekst 
kan jo, som tidligere nasvnt, ikke ko- 
pieres. Der er ogsa en funktion for at 
flytte det tilbage til floppydisk. 

SYSTEM DESIGN 

DSI-Tekst har et vellykket design, 
forstaet pa den m£de, at det er nemt 
at ga til for en begynder, da vedkorn- 
mende hele tiden kan tasse pa skaar- 
men. hvordan man kan komme vide- 
re. Hvis man ikke helt forstar de korte 
menu-tekster, sa erdet blot at trykke 
F5 for hjaelp, og straks er der et 
hjaalpevindue, dec uddyber teksten. 
Begynderen kan vaslge ait via rnenu- 
valg, og fremgangsmaden er som for 
beskrevet. 

Den rutinerede tekstbehandler Oli- 
ver dog ofte irriteret over, at skulle 
gennem alle disse menuer. Her har 
DSI-Tekst en af sine stserke sider, 
da man udover at kunne vaslge sine 
funktioner via et rnenuvalg, ogsa kan 
vselge via en autofunktion. Det gor 
det lynhurtigt at arbejde med. Jeg vil 
kun give et enkelt eksempel. Man 
onsker at flytte et tekstafsnit, og pta- 
cerer marker under forste ord, tryk 
ALT+F1 (blok start), flyt marker ned 
til sidste linje i den tekst, der cmskes 
flyttet. tryk ALT + F2 (blok-ende). Stil 
marker pa det sted man onsker sin 
blok flyttet hen, tryk ALT+F5 (flyt 
blok), og ens tekst er llyttet. Det kan 
faktisk ikke gores hurtigere- eller 
nemmere. System-designet har ef- 
ter mi n mening den store force, at det 
er nernt at Isere, og nar man har laart 



det, kan man arbejde hurtigt grundet 
autofunktionerne, hvor man udover 
de medfodte, kan lave sine egne. 

TEKSTBEHANDLING 

Det er en selvfolge, at man kan alle 
de almindelige ting, sasom slette, 
indsaBtte/overskrive, kopiere tekst 
osv., sa de ting vil jeg ikke komme 
ntermere ind pa. Istedet vil |eg omta- 
le nogle af de ting, som DSI-tekst er 
ene om at have, samt faciliteter, som 
ikke alttd er standard. 

I version 3,0 kan man arbejde med 
op til '10 skaerme' ad gangen. Dvs. at 
man kan have op til 10 dokumenter 
inde pa en gang, og skifte mellem 
dokumenterne sker ved ettryk pa F2. 
Man kan frit kopiere, flytte tekst etc. 
fra et dokument til et andet. Hvert 
dokument har sine egne margen- 
egenskaber osv. At kunne arbejde 
med 10 dokumenter pa en gang, er 
DSI-Tekst ene om, Ligeledes er 
DSI-Tekst ene om at have en eegte 
op til 8 spalter funktion. Hvis man 
f.eks. vselger at udskrive en tekst i 3 
spaltet format, og ens side er pa 50 
linjer. sa skrives de forste 50 linjer i 
spalte 1 , man flyttes sa automatisk op 
i top af spalte 2, skriver 50 linjer osv. 
Spalteteksten har ogsa en lage hojre 
margen. 

DSI-Tekst version 3 har ogsa faet 
proportionalspatiering, sa mellem- 
rummene nu er lige store. Ligeledes 
er det muligt at regne i tekstbehand- 
lingsafsnittet- der kan ganges. divi- 
deres, tr?ekkes fra og lasgges til, Det- 
te, i forbtndelse med tekst- og deci- 
maltabulator, gor det nemt at udreg- 
ne og udskrive fakturaer, idet man 
ogsa har mulighed for at lasgge op til 
5 konstanter ind. Det kunne vsere 
moms, rabatter m.v. Da disse funk- 
tioner er fuldt integrerede med karto- 
teksafsnittet, er der mulighed for at 
kombinere det sammen med et vare- 
kartotek. kundekatotek m.v. Mange 
mindre firmaer kan rimeligvis fore 
deres regnskab og fakturering via 
disse kombinationer. 

Orddeling kan foretages automa- 
tisk eller ved manuel bekrastelse. Det 
gores nemmest. nar man har skrevet 
sit dokument feerdigt. Man afmasrker 
blot sit dok, som en blok og taster 
ALT+F7. Her bor man efter min 
mening asndre lidt, da det har en 
tilbojelighed til at foresla ord med sk 
dell mellem s og k, f.eks. bes-kytte, 
bes-kadtge osv. SK horer som be- 
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Gkonomiprogrammet 



at Robin Sagar 




PCPLUS 



Storstedel sen af de programmer, 
der fas til PC1 0 og PC20, bliver 
importeretfra enten USAeller 
England og nogle af dem oversast- 
tes til dansk. Framework og M ulti- 
mate er gode eksempler, men kun 
fa programmer er helt danske. Der 
er dog untitag elser . og de f leste af 
okonomipakkernefalderindenfor 
denne kategori. Et af de seneste, 
der snart bliver tllgaengelig er 
PCPLUS fTa PC & C A/S, distribue- 
retaf Berendsen Computer Pro- 
ducts A/S. 



PCPLUS okonomi beskrives som "et 
dansk udviklet administrate pro- 
gram til effekti vise ring af de admini- 
strative rutiner i mindre virksomhe- 
der". Den seneste version af pro- 
grammed version 2.00 blev praesen- 
leret for nylig pa NAlkro Data 86 i Bella 
Centret. RUN var heldig at fa en pre- 
release af denne version samt den 
originate version til gennemsyn. 

Den seneste programpakke bestar 
af fem moduler: generelt, finans. de- 
bitor, kreditor og lager, hvor den 
forste version kun indehoidt generelt 
og finans. Ideen bag PCPLUS er. at 
brugeren kan nojes med at kflbe de 
moduler, nan har brug tor, og saledes 
ikke betale for dem. ban ikke beho- 
ver. Yderligere kan pakken pga. Mo- 
dulopbygningen nemmere tilpasses 
brugerens behov og cornputer-kon- 
figu ration. 

PCPLUS leveres pa en diskette, 
men til PC20-brugere folger et instal- 
lations-program, som kan kopiere og 
konfigurere en sektion pa harddi- 
sken, hvor programme! bliver lagret. 

Generelt modul 

Et af moduieTne er dog standard i alle 
Konfigurationer. Del er generelt-rno- 
dulet. Dette er et af de forste modu- 



ler, man benytter I programmet, og 
det er ogsa her, man kan udfore 
operationer, som har indvirkning pa 
hele systemet. Det er ligeledes i ge- 
nerelt-modulet at stamdata og stan- 
dard informationer indtastes, zendres 
og gennemses. 

Modulet bestar af fem underafde- 
linger: oplysninger, kartoteker, for- 
mularer, spser/slet og udfor. Af disse 
er oplysninger og formularer de vig- 
ligste. Under oplysninger kan der 
valges mellem 14 lorskellige kate- 
gorier. Dette erfx. firmaoplysninger, 
regnskabsperioder. momssatser, 
kontoinformation, modkonti forauto- 
matisk postering til bank, kasse og 
giro. I dette undermodui er der endvi- 
dere mulighed for at indtasle forskei- 
lige printerformater og forskellige 
styrekoder til printere. Formular-un- 
derdelen bruges til at udarbejde lay- 
outet til de forskellige printerformula- 
rer, som fx. faktura. kredimota og 
kontoudtog. De ovrige undermodu- 
ler af generelt-modulet bruges til at 
give et hurtigt overblik over antallet af 
posteringer i hvert kartotek, til at ind- 
sa?tte en dato, tor hvilken der ikke 
kan posteres. til at angive dato for 
hvornar posteringer skal slettes og 
ogsa" til at udtraakke data fra de for- 
skellige kartoteker og placere disse 
data i sakaldte "kommafiler". Ved 
hjaslp af sadanne filer kan data over- 
fores og bruges i andre programmer 
som fx. Framework, Lotus 123 og 
Open Access. 



Finans modulet 

Der er ikke sket sasrlig store foran- 
dringer med finans-modulet fra ver- 
sion 1.00 til version 2.00. Den storste 
asndring bestar i, at bogfor et poste- 
ringsark nu udfores fra posterings- 
undermodulet. 

Finans-modulet indeholder tire 
undermoduler: bogforing, kontoplan, 
udskrifter og afslutning. Kontoplanen 



kan opstilles nsesten helt efter bruge- 
rens egne behov. De eneste be- 
greensninger er, at der hojst kan vaare 
1000 finans-konti, 200 totaler eller 
sub-totaler og hojst 200 overskrifter. 
Endvidere ma kontoplanen ikke vaere 
over 2000 linjer lang. Kontoplanen 
kan besta af en kombination af tekst- 
overskrifter, konti og sub-totaler eller 
totaler. 

OpdateringsskEermbilledet er lige- 
som alle andre skaarmbilleder i 
PCPLUS fint designed, og indehol- 
der foruden konpoplanen ogsa et 
"kontobarorneter", som hele tiden 
viser, hvor i kontoplanen man befin- 
der sig. 

Der er i hele systemet ofret meget 
omtanke pa, hvordan brugeren an- 
vender systemet. Funktionstasterne 
er fx. udnyttet. sa de er til meget stor 
hjaelp . F1 er en hjselpefunktion, der 
kan benyttes lige meget hvor i pro- 
grammet. man belinder sig. F10 er 
" slut" -tasten. Herudover har de ovri- 
ge funktionstaster forskellige betyd- 
ninger alt efter, i hvilket modul af 
systemet man arbejder. I kontoplan 
og bogforing viser f5 kontoopiysnin- 
gen, og f6 viser kontokortet for kon- 
toen under cursoren. F8 checker det 
pagseldende dokument for fejltagel- 
ser og manglende balance. 

Bogforings-modulet arbejder med 
den mest tradittonelle type poste- 
ringsark, man kan taanke sig. Har 
man bare den mindste smule kend- 
skab til bogforing, vil man vsere kendt 
med det. Bogforingsarket har kolon- 
ner for henholdsvis dato {systemet 
kan selv pafore dato default), bilags- 
nummer som automatisk. stiger, men 
som manuelt kan overskrives, en 
tekstkolonne med plads til 25 bog- 
staver. kontonummer som automa- 
tisk far kontonavnet til at sta i en 
kasse nederst pa skarmen, og som 
advarer brugeren, hvis kontoen ikke 
eksisterer, og giver samtidig mulig- 
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hed for at oprette den manglende 
konto uden, at man skal ind i konto- 
plan-modulet. Der er endvidere ko- 
lonner for enten debit og kredit. Den 
sidste kolonne kan bruges som en 
modpost-konto, som fx. bank, kasse 
eller giro med angivelse af del konto- 
nummer, der er tildelt i generelt- 
modulet. 

Det sker ofte i bogforing. at man har 
brug for en regnemaskine. Det er der 
ogsa taenkt pa i PCPLUS. f9-tasten 
aktiverer regnemaskinen, som kan 
anvendes samtidig med, at der er el 
dokument pa skaBrmen. Regnema- 
skinen bade tigner og arbejder som 
en almindelig bordstrimmel-regne- 
maskine. Den har ogsa en memory- 
funktion. Meget praktisk kan de be- 
regnede resultater sa anvendes i 
posleringskiadden. 

Hovedforskelten rnellem den nye 
version af PCPLUS og den gamle 
version 1.00 er de tre nye moduler 
lager, debitor og kreditor. Selv om 
det har vasret muligt at afprove bade 
lager og debitor er kreditor ikke fuld- 
stsendigt teste! endnu, og der eksi- 
sterer kun en forefobig version af 
brugervejledningerne. Her folger 
dog en hurtig oversigt. 

Lager module! 

Lager-modulet bestar af fire under- 
moduler: oogforing, kartotek, ud- 
skrifter og diverse-korset. Bogforing 
giver en skaerm til indtastning af af- 
og tilgang af lagerbeholdnjng, og til 
input af priser. Diverse-kersel giver 
mulighed for udskrivning af periode- 
og arslister og arsstatistikker. De to 
mest interessante undermoduler i la- 



ger er kartotek og udskrift. Kartoteket 
kan vise alle de informationer, der har 
med lagerkontrol at gore, incL vare- 
navn og -nummer, lagergruppe, be- 
holdning, reserveret, bestilt, lager- 
placering, leverandornummer og le- 
veringstid. Herudover er der infor- 
mationer om kostpris og salgspris og 
avance-%. Salgsstatistik inkluderer 
seneste salg, kobsdato og periode 
samt statistik pa antal solgte enheder 
og i kroner og bruttoavance i aret til 
dato. 

Udskriftsmenuen givec adgang til 
12 forskellige lagerudskrifter, fx. op- 
tasllingsliste, genbestillingsliste, la- 
gerbeholdningsliste og intern prisli- 
ste. Hver af udskrifterne kan vasre 
direkte til printeren eller fremvisning 
pa 1 skasrmen, 

Debitor module: 

Debitor-modulet ligner p£ mange 
mader lager-modulet. De fern under- 
moduler er: bogfering, kartotek, ud- 
skrifter, diverse-korsel og fakture- 
ring. Kartoteket indeholder opiysnin- 
ger om hver enkelt debitor, ikke bare 
navn og adresse, men ogsa 1 debitor- 
gruppe, rabatgruppe, saalgernum- 
mer, saldo, totalsalg til pagseldende 
kunde i perioden og aret, dato for 
seneste bevaegelse pa kontoen og 
dato for sidst udskrevne kontoudtog 
til kunden. Der er mulighed for at 
have op til ni debitorgrupper. ni rabat- 
grupper og op til 24 saalgere. Ved at 
bruge ft kan man fremkalde saslger- 
nes resultater og se forskellige op- 
lysninger sa som hver saelgers salg 
pr. gruppe. pr. periode og ar til dato. 
Ved at bruge alt f7 kan rabat-tabellen 
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vises. Den indeholder information 
som fx, Hvor meget rabat, der er 
givel inden for hver gruppe. 

Den anden interessante del af de- 
bitor er faktura/kreditnota-undermo- 
dulel. Del indeholder et fuldstaendigt 
faktureringssystem og krasver. at der 
i generelt-modulet er lavet en Jaktu- 
ra/kreditnota-formular. En faktura, 
der er dannet i debitor, indeholder 
alle vigtige informationer fra debitor, 
sa som forfaldsdato og saslger og vil 
automatisk opdatere lager-modulet 
og finans-modulet. 

Antallet af fakturaprodukMinjer er 
afhasngig af den fakturalormular, 
man har opstillet. Normalt vil der 
vasre 20 linjer pa en a5-formular. 
Hvis der sa er behov for mere end 20 
linjer, vil fakturaen fortsaette pa na?- 
ste side. Dette modul er vaeldig godt, 
og det vil formentlig opfylde de fleste 
behov, man kan komme ud for. 

De andre tre under-moduler giver 
adgang til et bogforingsark, til indbe- 
taling, en udskriftsmenu med 11 for- 
skellige debltorudsKrifter. fx. debitor- 
liste, indbetalingsliste, kontoudtog 
og diverse salgsstatistik ker. Diverse- 
korselsmenuen giver adgang til at 
i udfore periode- og arsafslutningsru- 
tiner. 

En interessant ting ved PCPLUS er 
help-funktionen. Den kan benyttes 
pa alle tidspunkter ved h. nar man 
trykker ft to gange efter hinanden 
Iremkommer brugervejledningen til 
systemet pa skasrmen. Det sted man 
kommer ind i manualen, svarer til det 
emne man var i gang med, da man 
trykkede ft . Herefter er det sa muligt 
at bladre frem og tilbage i manualen 
v.h.a. cursor-tasterne. Denne -on- 
line "-manual daskker alle nodven- 
dige omrader af syslemet i kort form. 
Den kunne dog forbedres, hvis den 
indeholdt henvisninger til den trykte 
manual. 

De trykte manualer er nemme at 
anvende, og hvert emne beskrives i 
et til to afsnrt, som let findes frem via 
et register. Manualen er desuden fint 
illustreret med eksempler pa, hvor- 
dan skaermen skal se ud efter be- 
stemte operationer. 
Som konklusion vil jeg sige, at den 
kreative brug af grafik, de ukomplice- 
rede posterings- og indtastnings- 
skeerme, den gode integration rnel- 
lem de forskellige moduler og de 
udmaarkede manualer ger PCPLUS 
til et system, der godt kan anbefales 
til ethvert mindre firma, der har behov 
for et skonomisystem, q 
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Fortsat fra side 30 

kendt Hasten aHid samrnen. Ligele- 
des bar man af laaselighedshensyn 
rette programme!, sa det ikke tillader 
en et-bogstavsstavelse al sta alene - 
eks. a-berne m.v. Jeg synes ikke, del 
er letlasst at a- star pa en linje og 
berne pa naeste. 




DSl-Tekst har ikke stavekontrol, 
og om man mener, det er en mangel 
elter ej. er el spsrgsmal om tempera- 
ment. Personlig er jeg ligeglad, da 
jeg aldrig bruger det (skal nok give 
bekrasftende nik pa redaktionen). 
Grunden til, at jeg ikke bruger stave- 
kontrol er, at den alligevel ikke kan 
rette alle anslagsfejl. Hvis jeg f-eks. 
ville skrive DEN, men skrev DET, 
godkender et stavekontrolprogram 
det rask veek, det er jo rigtigt stavet, 
men det er sammenhasngen, der er 
forkert. Jeg ved dog, at Dansk Sy- 
stem Industri snart er leveringsdygti- 
ge i stavekontrol til de, der onsker 
det. 

Man kan ogsa tegne rammer o.L. 
man kan sagar definere streger m.m. 
i en autofunktion. Der er plads nok, 
da der er mulighed for at definere 
4.095 autofunktioner. Jeg venter 
spsendt pa den dag, da man ogsa" 
umiddelbart kan tegne kurver. 

KARTOTEK 

Som tor nsevnt er kartoteksdelen 
fuldt integreret med tekst- afsnittet, 
og herlra kan man hente navn, adr. 
m.v. til brevfletning. Der kan ogsa 
regnes i kartoteksafsnittel hvilket 
muliggor bogforingsopgaver. Der 
kan vaare et hovedkartotek, der si 
henter opiysninger i referencekarto- 
teker. Ved oprettelse af et nyt karto- 
tek, kan man kopiere informationer 
Ira et eksisterende kartotek over i det 
nye, hvilket kan spare timers kedelig 
indtastning. Man kan definere soge- 
nogler, udskrivningsraakkefolge og 
kriterier, lave formularudtraak til 
brevfletning eller tit LIST delen. 



Hver post ("kartotekskort") kan 
besta af op til 90 felter fordelt pa op til 
10 vinduer. hvilket er rigeligt til de 
fleste formal. 

Da jeg kun har haft den nye version 
i 3 uger, har jeg ikke faet afprovet alt i 
KARTOTEK og LIST. Jeg har dog 
naet at lave mig et kartotek over 
privatadresser + lommepenge. End- 
da uden brug af manual, det gik 
smertefrit 

KARTOTEK har ikke alle de facili- 
teter et godt databaseprogram har, 
men daskker langt de flestes behov,. 

LIST 

List er beregnet til at udskrive lister 
fra kartotek, I den nye version, er der 
her en rnulighed for at designe sin 
udskrift. Der er naturligvis ogsi her 
rnulighed for at lave selektive udskrit- 
ter. Som noget nyt, er det ogsa muligt 
at udskrive labels (etiketter) direkte 
fra LIST delen. Sa det er rimeligt 
neml, ogsa at udskrive labels stykvis. 

JEG SAVNER 

En fodt autofunktion tor LAGRE/UD- 
PRINT. 

En vandret virkende blokmarke- 
ring, sa man kan nojes med at afmser- 



ke en del af en Hnje til sletning, 
flytning osv. 

En autofunktion der fjerner alle i 
teksten defi-nerede koder, 

En aandret rutine til afbryd udskrift, 
s5 man ikke, sorn nu skal loade 
DSl-Tekst ind igen, men istedet 
komme retur til hovedrnenu. 

KONKLUSION 

DSl-Tekst er efter min mening et 
godt valg. Det kan mere end de fle- 
ste, og det kan langt det meste hurti- 
gere end andre. Det er nemt at g3 til, 
det er modulopbygget, og kan derfor 
udbygges efter behov. Der er rnulig- 
hed for at "iase" adgangen til priva- 
te/fortrolige dokumenter med pass- 
words, noget der er af betydning iseer 
i flerbrugersystemer, men ogsa i en- 
keitbrugerversion, der bruges af flere 
personer. Det er jo ikke altid, man 
onsker at andre lasser det man har 
skrevet 

Producent: Dansk System Industri 
ApS tff, 01-112230 
Distributor: Poly Data tlf. 01 -200200 
Pris for testede version: kr. 7.400.- 
excl. moms □ 
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POKE SI+4, 17 
750 L<I)<0<l)*79+Ll(l}*42+ 4350 
1 16J :IF PEEK (Ll (I) )=209 
THEN 650 

760 P<I)=P0(I)*79+P1(I>*42+ 5832 

116l:P0KE P(l),224:P0(l)= 

L0<I):P1<I)«L1<1) 
770 POKE SI+4,0 651 
780 IF PEEK (L<I))=222 THEN 4354 

POKE L(1),209:POKE L(l)- 

40,224:G0TO 920 
790 POKE L(l),209:GOTO 580 1497 
800 POKE SI+7,103:POKE SI+8, 5527 

17:P0KE Sl+13.240:POKE SI+ 

12,0: POKE SI+Il,33 
810 S=Q*79+Q1*42+1 161: POKE S, 4620 

224:POKE S-40,224:IF 0=0 

THEN POKE S-40.101 
820 Q=A:QI=A1:S=A*79+A1*42+ 6134 

11 61: IF PEEK <S)<>224 THEN 

POKE SI +11,0: GOTO 930 
830 POKE S,222:P0KE S-40.170: 3601 

IF A=0 THEN POKE S-40,101 
840 POKE SI+ll,0:SF=S-iO24+ 3792 

55296:IF ( PEEK (SF) AND 

15)=1 THEN 860 
850 GOTO 640 582 
860 FOR W-SF-1 TO SF+l:POKE W, 4182 
FA: NEXT W:P=P+1:IF P>RE 
THEN RE=P 

870 PRINT " [ HOME , DOWN 1 " , P , » RE : 2079 

IF P=Rl) THEM 890 
880 GOTO 640 582 
890 FA=FA+1:IF FA>15 THEN FA=3 1910 
900 POKE 53280, FA:RlJ=RlH-48+10*- 4649 

L:AS="":P«P+10*L:IF P>RE 

THEN RE=P 

910 PRINT n [CLR]":G0T0 390 936 
920 IF A=0 THEN POKE S-40.101 1891 
930 FOR 1=0 TO 8: PRINT : NEXT I 1133 
940 FOR E=180 TO 130 STEP -1 1369 
950 POKE SI+24, 15:P0KE SI, 207: 3573 

POKE SI+1,I:PQKE Sl+6,143 
960 POKE SI+5,15:P0KE ST+4,17: 3223 

NEXT I: POKE SI+4,0 
970 POKE SI ,90: POKE SI+1,4: 4100 

POKE SI+6. 225: POKE SI+5,15 
980 POKE SI, 50: POKE SI+1,17: 4192 

POKE SI+6,32:POKE SI+5,0: 

POKE SI+4, 17 
990 FOR T=i TO 180: NEXT T:POKE 1865 

Sl+4,0 

1000 POKE 54277, 0:PRINT 7675 
"nnnnnnnnnnnnnn DU ER DOD. 

mmmnnmimiiTinunmmnim H : POKE 
54296,0 

1005 FOR Y=0 TO 1500: NEXT Y: 1947 

COSUB 1940 
1010 PRINT :PRINT "| YEL, 7 RIGHT] 4057 

TRYK Fl FOR ET NYT SPIL." 



1024 IF q$<>"[Fil" THEN 1020 1388 

1025 GOTO 1020 575 
1030 READ K:READ KLiREAD KH 1450 
1040 POKE SI+K,KL:POKE Sl+K+1, 4075 

KH : POKE SI+K+4 , 1 7 :COTO 400 

1050 R=(255-PEEK (56321 )) AND 2363 

1060 IF R=0 THEN 640 991 

1070 IF R=4 THEN Al=Al-l:GOTO 1765 
800 

1080 IF R=8 THEN Al=Al+l:G0TO 1793 
800 

.1090 IF R=l THEN A=A-l:GOTO 800 1862 

1100 IF R=2 THEN A=A+l:GOTO 800 1869 

1110 GOTO O40 582 
1120 DATA 0,180,8,7,247,10,7, 6342 

10,13,7,103,17,14.237,21, 

14,20,26. 14,207,34 
1130 POKE 56,48:FOR 1=1 TO 21: 1986 

READ A: NEXT 
1140 FOR 1=828 TO 870: READ Q: 2167 

POKE I, Q: NEXT 
1150 DATA 120,169,49,133,1,169. 7319 

0.133,98, 133,100,169.208, 

133,99,169,48,13$, lol 
1160 DATA 162,16,160,0.177,98, 6734 

145, 100, 200, 208,2^9, 2^0, 

99,230.101,202.208.242 
1170 DATA 169,55,133,1,88,96 2125 
1180 SYS 828:POKE 53272, ( PEEK 3706 

(53272) AND 240) OR 12 
1190 READ A: IF A<0 THEN RESTORE 1264 

: RETURN 

1200 FOR J=0 TO 7 : RE AD B:POKE 3297 
12288+A*8+J,BiNEXT :G0TO 
1 190 

1210 DATA 160,255,255,255,255, 4654 

255,255,255.255 
1220 DATA 170,255,255,231,195, 3999 

195,129,0.0 
1230 ^22^129^195,219, 189, 4319 

1240 DATA"2<$9, 195. 129,36,0,0, 3774 

60, 153, 195, -1 
1250 F=53280:POKE F,7:POKE F+l, 2263 

1260 DATA *,0. 0,0,0, 0.0, 0,0,0, 6627 
0.0,120,102,97^248,255 
243, 192.255,255,0^55.554 
1270 DATA 0,239,188.0,231,56.0, 7991 
231,56,0,231 ,60,24,231,63, 
252,23i.S9.2A,23l } 56,2i 
DATA 231,56,16,231,56-14. 6931 
226,56,8,226.56,46,224,57, 
226,64. l§,2o6 9 ' 

PRINT "ICLRj" 316 
READ Q$:IF Q?0 ,r * H THEN 1968 



1280 



1290 
1300 



Til VIO20 (+ 16K udvidelse) 
MINI O R G E L 



Indsendt af: Alf Sommer 

Kalstrupvej 62 
9800 Hjerring 

1 S=PEEK (648)*2 56:POKE 5391 
36879 , 26:PRTNT "[BLK,CLR| M 
;:N1=64:P0KE 36878,15 

2 Sl=36876 874 
10 PRINT M |2D0WN] 3113 

BAS 'F1' M 



11 


PRINT 

"ALT 


'F2- 


2842 


12 


PRINT 


-F3"* 


2772 


13 


PRINT "BAS + 




2454 


14 


PRINT 


'F5' M 


2728 


15 


PRINT 


'F6'" 


2892 


16 


PRINT 

"BAS+ALT+SOPRAN. . . 


'F7' 


2180 


17 


PRINT "OMVALG, 
STEMMER . . . 'F8'" 




2536 









23 
24 



6 1 
61 
61 



28 
61 



18 PRINT " I DOWN , MVS J *** TRYK 

EN TASTE ***" 

19 FOR T=l TO 500: NEXT 

20 GET A$:LF AS*"" THEN 20 

21 IF AS="lFl]" THEN SL= 
36874 :S2=S1 :S3=Sl :GOTO 

22 IF A$="lF2l M THEN Sl= 
36875:S2=S1 :S3=Sl :GOT0 
IF AS= M [F31" THEN Sl= 

36876:S2=Sl:53=5l :GOT0 

IF A$="[F41" THEN Si= 
36874 : S2=36875 : S3=S2 :GOT0 
61 

25 IF AS-'LFSr THEN Sl = 
36874 : S2=36876: S3=S2 :GOTO 
61 

26 IF A$="[F6]" THEN Sl= 
36875 :S2=36876:S2=S3:GOT0 
61 

27 IF AS="[F7] M THEN Sl= 
36874: S2=36875:S3=36876: 
GOTO 61 

IF A5 =,, lF8j M THEN RUN 
PRINT "[CLR,CBM A, 
20SHIFT *,CBM S, SHIFT -1 
**** MINIORGEL ***** 
[SHIFT -]"; 
62 PRINT "1CBM Z,20SHIFT *, 
CBM XT" 

64 PRINT "[2SPACES]4 5 

I 3SPACES 1 7 8 9[ 3SPACES ]+ - 
[3SPACES,22CBM @]"; 

65 FOR T=l TO 7:PRINT " 
[SHIF' -] |RVSl [OFFl 

RVS OFF SHIFT -] , 
RVS OFF RVS] [OFF] 
RVS OFF. SHIFT -] 
RVS OFF RVS] [OFFl 
SHIFT - 1 " : NEXT 

66 FOR T=l TO 4: PRINT " 
[SHIFT -, SHIFT-SPACE, 
SHIFT SHIFT-SPACE, 
SHIFT - , SHIFT-SPACE, 
SHIFT SHIFT-SPACE, 
SHIFT SHIFT-SPACE, 
SHIFT -, SHIFT-SPACE, 
SHIFT SHIFT-SPACE, 
SHIFT -, SHIFT-SPACE, 
SHIFT -, SHIFT-SPACE, 
SHIFT - SHIFT-SPACE, 

" ; :NEXT 
SHIFT -lClSHIFT -] 



2400 

97 5 
1374 
3838 

3839 

3871 

4046 

4206 
4263 
4145 



1226 
4214 



1769 
4032 

4249 



4566 



67 



SHIFT - 
PRINT " 
D [ SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
SHIFT 
68 PRINT 



3161 



- ] E I SHIFT 



2244 



CUM E, SHIFT 
CBM E, SHIFT *,CBM E, 
SHIFT *,CBM E t SHIFT *, 
CBM E, SHIFT --,CBM E, 
SHIFT -,CBM E, SHIFT *, 
CBM E, SHIFT *,CBM E, 
SHIFT *,CBM E. SHIFT *, 
CBM E , SHIFT *]" 

PRINT " ERTYUtOPO 1725 

70 N=PEEK (197): IF N=64 THEN 1716 
110 

IF N=0 THEN 130 
IF N=48 THEN 140 
IF N=56 THEN 150 
IF N=9 THEN 160 
IF N=49 THEN 170 
IF N=57 THEN 180 
IF N=10 THEN 190 
IF N=2 THEN 200 
IF N=50 THEN 210 
IF N= I I THEN 220 



69 



71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 



10L4 
1183 
1287 
1023 
1328 
1177 
1161 
870 
1253 
1110 



81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 

84 

90 
91 

92 
93 
94 

95 
100 
1 10 
120 
130 

140 

L50 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 



G 


SK1FT - 


A 


300 


H 


SHIFT - 


C 




D 


SHIFT - 


E 


310 


F 


I 







N=3 THEN 230 
N=5 1 THEN 240 
N=59 THEN 250 
N-12 THEN 260 
N=4 THEN 270 
N=52 THEN 280 
N=13 THEN 290 
N=5 THEN 300 



310 
320 
330 
340 
350 
PEEK 



N=5 3 THEN 
N-61 THEN 
N=14 THEN 
N=54 THEN 
N=62 THEN 
N=63 AND 
THEN POKE 198,0: RUN 
GOTO 70 

REM ** MUSIKLOKKE** 
IF NON1 THEN 600 
GOTO 70 
IF NON1 THEN 
0:GOTO 510 
IF NON1 THEN 
0:G0TO 510 
IF NON1 THEN 
OrGOTO 510 
IF NON1 THEN 
0:G0TO 510 
IF NON1 THEN 
P=1:G0T0 500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 
500 
THEN 



(654)=i 



A=179;L=0:P= 
A=183:L=0:P= 
A=i87:L=0;P= 
A=191:L=0:P= 
A=195;L=14; 
A=199;L=11: 



A=201;L=14: 
A=203:L=ll: 
A=207:L=14: 
A=209;L=14; 
A=212;L=H: 
A=235;L=14: 
A=217:L=11: 



320 

330 

340 

350 

360 
500 
505 

510 
515 
520 

590 
600 
610 

690 
1000 



IF NON1 
P=2 : GOTO 
IF NONl 
P=3:GOTO 
IF NONl 
P=4:GOT0 
IF NONl 
P=5 :GOTO 
IF NONl 
P=7:GOT0 
IF NONl 
P=8:GOT0 
IF NONl 
P=9:GOTO 
IF NONl 
P=10:GOTO 500 
IF NONl THEN A=219:L=14: 
P=l 1 :GOTO 500 
IF NONl THEN A=221:L=U: 
P=12:G0TO 500 
IF NONl THEN A=223:L=14: 
P=13:C0TO 500 
IF N<>N1 THEN A=225:L=14: 
P=15:G0TO 500 
IF N<>N1 THEN A=227:L=11: 
P=16:C0TO 500 
IF NONl THEN A=228:L=14: 
P= 1 7 '.GOTO 500 
IF NONl THEN A=229:L=11: 
P=I8:GOTO 500 
IF NONl mEN A=231:L=14: 
P=19:C0TO 500 
IF NONl THEN A=232:L=14: 
P=21 :G0TO 500 
IF NONl THEN 
0:G0T0 510 
GOTO 70 

IF Z=l THEN POKE PL.H 
PL=S+22*L+P:H=PEEK (PL): 
POKE PL, 83: GOTO 5 20 
IF 1=1 THEN POKE PL,H 
PL=S+22*L+P:H=PEEK (PL) 
POKE S1,A:P0KE S2,A:P0KE 
S3, A 

N1=N:Z-1 :GQT0 110 

POKE PL,H 

POKE 36874, ():P0KE 36875,0 
POKE 36876,0 
N1=N:Z=0:G0T0 110 
PRINT PEEK (197):G0T0 1000 



1070 
1143 
1399 
1128 
1079 
1161 
1273 
926 
1165 
1214 
1350 
1255 
1359 
2844 

439 

1312 
439 
3532 

3488 
3520 
3476 
3466 
3511 
3432 
3461 
3512 
3560 
3521 
3564 
3667 
3718 
3£87 
3738 
3818 
3863 
3906 
3688 
3663 
3686 

A=233:L=0:P= 3470 



439 
1268 
3311 

1268 
2299 
1969 

1467 
589 
2781 

1339 
1622 



Til VIC-20 

R E V E R S I 



Indsendt af : 

Frank Jorgensen 
Tranekilde Strandvej 19 
2635 ishoj 

1 S2=36875:VV=36878:POKE 3911 
36879, 168:PRINT "[CLR]" 

10 DIM W8 J 8),AX(8) I AY(8), 3740 
AX%(60),AY%(60) 

11 FOR 1=1 TO 60;READ AX8(I), 2445 
AY%(1):NEXT 

12 DATA 1.1.1,8,8.8,8,1,3,1, 7057 
6,1, 8,5, 8,6, 6, 8, 3,6, 1,6,1, 

J, J, 3.6,3,6,6,3.6 

13 DATA 4.1.5,1,8,4-8,5,5,8. 7312 
4,8, 1,5, 1,4,4,3,5,3, 6,4,6:, 
5,5,6.4,6,3,5,3.4 

14 DATA 4,2.5,2,7,4,7,5,5.7, 7567 

6,6,7,3,7,2.6,2,3 

15 DATA 7,1,8.2,8,7,7,8,2,8, 5442 
1,7,1,5,5, I,?,2,?,? f 2,7,i 9 

17 FOR 1=1 TO 8: READ AX(l), 2637 
AY(I):NEXT 

18 DATA 1,-1,1.0.1, 1,0,1,-1, 3731 
1,-1,0.-1,-1,6,-1 

20 FOR 1=1 TO 8:F0R J=l TO 8: 3174 
B2(I,J)=0:NEXT J, I 

21 B%(4,4)=1:B%(5,5;=1:B%(4, 4734 
5)=2:B%(5,4)=2:SS=0 

25 GOSUB 8000:GOSUB 1000 1235 

98 PRINT " [ HOMEl DU YOU WANT 5078 

TO": INPUT "GO FIRST 
(Y/N)";A$:IF A$="N" THEN 
200 

99 GOSUB 9999:G0T0 £10 1297 
100 GOSUB 5000 5 71 

110 GOSUB 2000 565 

111 P=7770+X*2+Y*44:IF B%(X, 4337 
Y)<>0 THEN GOSUB 65O0:GOTO 

110 

112 POKE P+30720,0:POKE P,81: 5144 
SX=X: SY=Y: 1S=1 :TK=1 :G0SUB 

3000 

130 IF" V=0 THEN POKE P,32: 2253 

GOSUB 6500:GOTO 110 
140 B%(SX,SY)=2:GOSUB 9500 2059 
200 GOSUB 9999 :DD&=0: FOR J=I 2377 

TO 60 

220 SX=AX%(J):SY=AY%(J):I1=0: 4823 
TK=0: IS=2: GOSUB 3000: IF V= 
1 THEN 300 
250 NEXT :GOSUB 9000:GOTO 100 1107 
300 P=?770+SX*2+SY*44:POKE 3128 
30720+p, 1 

305 POKE S2,225:FOR 11=1 TO 10 1712 
310 POKE VV,15:P0KE P,32:F0R 2699 

12=1 TO 50: NEXT 
315 POKE VV,0:POKE P t 81:F0R 2413 

12=1 TO 50:NEXT 
320 NEXT 130 
340 TK=1:IS=2:G0SUB 3000: 3856 

B%(SX,SY)=1 : GOSUB 9500: 

GOTO 100 

1000 POKE 38674,1: POKE 7954,81 1897 
1010 POKE 38676, 0:POKE 7956,81 1897 
1020 POKE 38718, 0:POKE 7998,81 1491 
1030 POKE 38720, 1:P0KE 8000,81 142L 
1200 RETURN 142 
2000 GOSUB 9999 831 
2005 DD%=0 504 
2010 INPUT " [HOME] COLUMN" ;X 1511 
2020 INPUT "t 3SPACES]R0W";Y 1041 



2030 IF X<1 OR X>8 OR Y<1 OR Y> 3096 
8 THEN GOSUB 6500: GOTO 

2000 

3000 V=1:IF B%(SX,SY)O0 THEN 2770 

V=0: RETURN 
3010 T0=0 511 
3020 FOR 1=1 TO 8 695 
3030 T1=-1:TX=SX:TY=SY 18-24 
3040 TX=TX+AX(I):TY=TY+AY(t): 6093 

T1=T1+ 1 : IF TX<1 OR TX>8 OR 

TY<1 OR TY>8 THEN 3200 

3050 IF B%(TX,TY)=G THEN 3200 1555 
3060 IF B%(TX,TY)=IS THEN 3040 1737 
3070 T0=T0+T1 805 
3080 IF TK=0 OR T1=0 THEN 3200 1337 
3090 TX=TX-AX(l):TY=TY-AY(I) 2511 
3100 IF TX=SX AND TY=SY THEN 1799 
3200 

3110 BX(TX,TY) 3S 3-BX(TX,TY) 2217 
3120 I1=7770+TX*2+TY*44 2219 
3130 IF IS=1 THEN POKE 30720+ 2376 

II,0:GOSUB 7000 
3140 IF IS=2 THEN POKE 30720+ 24 73 

Il,l:GOSUB 7500 
3190 GOTO 3090 635 
3200 NEXT 1 30 

3210 IF T0=0 THEN V=0 1181 
3220 RETURN 142 
5000 FOR SX=1 TO 8:F0R SY=1 TO 1477 

8 

5010 TK=G;IS=1 ;C0SUB 3000 1463 
5020 IF VOO THEN RETURN 1068 
5030 NEXT SY,SX 558 
5040 IF DD%=1 THEN 10000 1264 
5045 DD%=1 : PRINT "[HOME, 4183 
4SPACES1Y0U CAN'T MOVE": 
PRINT "[4SPACES]I'LL GO 
AGAIN [ 3SPACES] 
5050 FOR 1=1 TO 3000:NEXT :GOTO 1467 
200 

6500 POKE S2,195:FOR 11=1 TO 10 1665 
6510 PRINT "ILLEGAL MOVE" 1809 
6520 POKE VV,15:F0R 12=1 TO 50: 4766 
NEXT :PRINT " ( UP , 1 2SPACES, 
UPj":POKE W.0:FOR 12 = 1 TO 
50:NEXT 12,11 
6550 RETURN 142 
7000 POKE S2,0:POKE VV,15:F0R 5712 
12=195 TO 240 STEP 0.4: 
POKE S2,I2:NEXT :POKE W, 
0: RETURN 

7500 POKE S2,0:POKE VV,15:F0R 5716 
12=240 TO 195 STEP -0.4: 
POKE S2,I2:NEXT :POKE W, 
0: RETURN 

8000 PRINT "[CLR T 4DOWN,4SPACES] 2240 

1 2 3 4 5 6 7 8" 
8010 PRINT "[3SPACES,CBM A, 1997 

SHIFT CBM R. SHIFT #, 

CBM R, SHIFT *,CBM R, 

SHIFT *,CBM R, SHIFT *, 

CBM R, SHIFT * , C BM R, 

SHIFT -,CBM R, SHIFT *, 

CBM S]" 

8020 A?="[SHIFT -] [SHIFT 2329 

SHIFT-SPACE, SHIFT -, 

SHIFT- SPACE, SHIFT -, 

SHI FT- SPACE, SHIFT 

SHIFT- SPACE, SHIFT -, 

SHIFT-SPACE, SHIFT -, 

SHIFT-SPACE, SHIFT -. 

SHIFT-SPACE, SHIFT -J" 
8030 B5="I3SPACES,CBM Q, 2638 

SHIFT " , SHIFT +, SHIFT 

SHIFT +, SHIFT SHIFT 

SHIFT *, SHIFT + , SHIFT 

SHIFT +, SHIFT lV , SHIFT +, 

SHIFT *, SHIFT +, SHIFT * , 

CBM Wl" 



8040 FOR 1=1 TO 7:PR1NT I;A$: 1932 

PRINT BS : NEXT 
8O50 PRINT " 8 ";A$:PRINT " 3047 

[3SPACES,CBM Z , SHIFT *, 

CBM E, SHIFT * . CBM E, 

SHIFT ",CBM E, SHLFT *j 

CBM E, SHIFT *,CBM E, 

SHIFT *,CBM E, SHIFT *j 

CBM E, SHIFT *,CBM X] 
820O RETURN I 42 
9000 IF DD%=1 THEN 10000 1264 
9010 PRINT M lH0ME,4SPACES]I 5042 
CAN'T MOVE" : PRINT " YOU 
HAVE ANOTHER CO": FOR I=L 

TO 1000: NEXT ;DD%=1 : RETURN 

9501) SS=SS+1:IF SS<60 THEN 1796 

RETURN nn ^ 

9650 11=0:12=0 983 

9660 FOR 1=1 TO 8: FOR J=t TO 8 1568 

9670 IF B£(I,J)=1 THEM 11=11+1 2174 

9680 IF B%(I,J)=2 THEN 12=12+1 2063 

9690 NEXT J, I 528 

9695 GOSUB 9999 831 



9700 IF I i > 12 THEN 9750 1582 

9710 IF I2> II THEN 9800 1545 

9730 PRINT "[HOME, 4SPACES] IT'S 2090 

A DRAW ! !":G0T0 9900 

9750 PRINT "[HOME , 3 SPACES] 1 WIN 2850 

[ 2S PACES] " ; 1 1 ; "TO" ; 12 :GOTO 
9900 

9800 PRINT " 1 HOME , 2SPACES ] YOU 3102 
WTN[2SPACES]": 12; "T0";I1: 
GOTO 9900 

9900 INPUT "1 HOME. 2DOWN] ANOTHER 6485 
GAME( Y/N ) I 2F5 , F7 J " ; A$ : IF 
ASC (A5)=78 THEN PRINT " 

[CLR]":P0KE 36879, 27;END 

9905 IF ASC (A§)=89 THEN 1670 

RESTORE ;CLR :G0TO 1 
9910 GOTO 9900 611 
9995 END 128 
9999 FOR 1=7680 TO 7745:P0KE I, 2688 
32; NEXT : RETURN 
10000 PRINT "(HOME] NEITHER OF US 5777 
CAN MOVE [6SPACES] END OF 
GAME[4SPACES]":FOR 1=1 TO 
3000:NEXT :GOTO 9650 



Til Commodore 64/128 

D1AMANTEN 

Indsendt af: 

Per Helge Olsen 
Brennely 

N-9700 Lakseelv 

10 COLOR 0,l:C0LOR 4,1:C0L0R 1815 
1.2 

20 IF QW=0 THEN GOTO 1680 1398 
30 QW=1: PRINT " [CLR, CBM 3, 6857 

10DOWN,16RIGHT]VENTlD0WN, 

7LEFT1GKAFIKK LAGES" 
40 PRINT "[9DOWN,13RIGHT| 4477 

ARNOLDSOFT'84 
50 PRINT CHR5 (142}:PRINT 1699 

CHRS (8): REM BARE STORE BO 

KSTAVER 

60 REM ***LAG EGNE GRAFISKE T 
EGN*>>* 

70 POKE 65298, 0:POKE 65299,96 1634 
80 VOL 3 321 
90 

100 

110 _ 

120 FOR 1=216 TO 239:READ A: 2707 

POKE 24576+1 ,A:NEXT 
130 DATA 126,216,216,254,216, 6352 

216,222,0.61,103,110,126, 

118,230,188,0 
140 DATA 24,0,60,102,126,102, 2603 

102,0 

150 FOR 1=872 TO 879:READ A: 4402 
POKE 24576+1, A:POKE 24576+ 
I+8,A:NEXT 

160 DATA 3,12,24,24,24,24,48, 2410 
192 

170 FOR 1=896 TO 903:READ A: 4863 
POKE 24576+1, A:POKE 24576+ 
I+104,A:NEXT 

180 DATA 192,48,24,24,24,24, 2509 
12 3 

190 FOR 1=720 TO 727:READ A: 2696 

POKE 24576+IjA:NEXT 
200 DATA 24,60,118,239,247, 2447 

I 10,60,24 
210 REM *HER STARTER SPILLET* 



220 SK=3072:FA=2048:HI=0 2266 
230 GOSUB 1440 611 
240 R=l :SC=0: GOSUB 630:GOSUB 2607 

11 SO: GOSUB 890 
250 REM ***HOVEDRUTINE*** 
260 N=1NT ( RND (1)*4)+1 1418 
270 IF N=l THEN Y=2:X=2 1577 
280 IF N=2 THEN Y=2:X=22 1620 
290 IF N=3 THEN Y=22:X=2 1459 
300 IF N=4 THEN Y=22:X=22 1537 
310 ON N GOSUB 450,470,490,510 1593 
320 IF Y=12 AND X=12 THEN 1020 1576 
330 P=PE£K (198):IF P=10 THEN 1581 

GOSUB 370 
340 IF P=60 THEN SOUND 1,1000, 3875 

10:GOSUB 660:IF TO102 

THEN 260 

350 SOUND 2,800 r 5:GOTO 310 1282 
360 REM SUBRUTINE FOR LASER RO 
TASJON 

370 ON R GOTO 380,390,400,410 1482 
380 POKE 3523,85:POKE 2499,14: 4469 

POKE 3603,109:POKE 2039,3: 

GOTO 420 

390 POKE 3603,74:POKE 2039,14: 4118 
POKE 3605,125:POKE 2041,3: 
GOTO 420 

400 POKE 3605, 75: POKE 2041,14: 4382 
POKE 3525,110:POKE 2501,3: 
GOTO 420 

410 POKE 3525,73:POKE 2501,14: 4580 
POKE 3523, 1 12:P0KE 2499,3: 
GOTO 420 

420 R=R+1:IF R>4 THEN R=l 1364 
430 RETURN 142 
440 REM SUBRUTINE SOM TEGNER S 

TRlLER FRA DE FIRE HJORNEN 

E 

450 POKE SK+40'»Y+X ,125: POKE 4915 

FA+40*Y+X , 10 : Y=Y+ 1 : X=X+ 1 
460 RETURN 142 
470 POKE SK+40*Y+X, 109: POKE 4820 

FA+4 0*Y+X ,10: Y=Y+ 1 : X=X- 1 
480 RETURN 142 
490 POKE SK+40*Y+X, 110: POKE 4740 

FA+40*Y+X,10:Y=Y- 1 :X=X+1 
500 RETURN 142 
510 POKE SK+40*Y+X,112:POKE 4868 

FA+40*Y+X , 10 :Y=Y- 1 : X=X- 1 
520 RETURN 142 
530 REM ** SUBRUTINE SOM VISKE 

R BORT STRAALENE ** 



540 L=2:K=2:FOR 1=1 TO 9:P0KE 
SK+40*L+K,32:POKE FA+40*L+ 
K,0:L=L+1:K=K+! :NEXT 

550 RETURN 

560 L=2:K=22:FOR 1=1 TO 9:P0KE 
SK+4«)*l+k,32:P0KE FA+40*L+ 
K,0:L=L+1 :K=K-1 : NEXT 

570 RETURN 

580 L=22:K=2:FOR 1=1 TO 9:P0KE 
SK+40*L+K,32;P0KE FA+40*L+ 
K,0:L-L-1:K=K+1 : NEXT 

590 RETURN 

600 L=22 :K=22:F0R 1=1 TO 9: 

POKE SK+40*L+K,32:POKE FA+ 
40*L+K,0:L=L-1 : K=K- 1 : NEXT 

610 RETURN 

620 REM S1JBRUTINE FOR BAKGRUND 

SLYD 
630 : 

640 RETURN 

650 REM SUBRUTINE SOM TEGNER S 

KUDDENE t FRA SENT RUM 
660 ON R GOTO 670,770,820,720 
670 YY=11 :XX=11 
680 POKE SK+40 lV YY+XX ,112: POKE 

FA+40*YY+XX,3:YY=YY-1 :XX= 

XX- 1: GOSUB 870 
690 IF T=102 THEN COSUB 540: 

RETURN 

700 IF T=125 THEN GOTO 900 

710 GOTO 680 

720 YY=11:XX=13 

730 POKE SK+40*YY+XX. 1 10:POKE 

FA +4 0 " Y Y + XX . 3 : YY=YY-1 :XX= 

XX+1 : COSUB 8 70 
740 IF T=102 THEN GOSUB 560: 

RETURN 

750 IF T=109 THEN GOTO 900 
760 GOTO 730 
770 YY=I3:XX=11 

780 POKE SK+40*YY+XX, 109: POKE 
FA+40*Y Y+XX , 3 r YY=YY+ 1 : XX= 
XX- 1: GOSUB 870 

790 IF T=102 THEN GOSUB 580: 
RETURN 

800 IF T=110 THEN GOTO 900 

810 GOTO 780 

820 YY=13:XX=13 

830 POKE SK+40*YY-»-XX, 125: POKE 

FA+40*YY+XX , 3 : YY=YY+ 1 :XX= 

XX+1: GOSUB 870 
840 IF T=!02 THEN GOSUB 600: 

RETURN 

850 IF T=112 THEN GOTO 900 
860 GOTO 830 

870 T=PEEK (SK+40*YY+XX) : 
RETURN 

880 REM ** SUBRUTINE FOR TREFF 
OG UTSKRIVING AV SCORE ** 
890 GOTO 970 
900 : 
910 : 

920 FOR 1=1 TO 2:V0L 5:S0UND 
3,600+<3*I),10 

930 NEXT I 
940 VOL 3 

950 SC=SC-10*(YY-I3)*(YY>14)+ 

10*(YY-10)*(YY<11 ) 
960 ON N GOSUB 540,560,580,600 
970 PRINT " [HOME, 2 /RIGHT , 

2D0WN.RVS,CBM 4 ] DIAMANTEN 

[ OFF | ; 

980 PRINT ''(9LEFT,2DOWN,RVS, 
CBM 6]HISC0RE: [OFF] HI 

990 PRINT "[ HOME, 27RIGHT , 

6D0WN,RVS, GRN] SCORE: OFF]" 

SC 

1000 RETURN 



6519 



142 
6222 



142 
6240 



142 
5710 



142 



142 



1684 
1234 
5864 



1940 

1621 

598 
1242 
5831 



L944 

1462 
580 
1266 
5899 



1948 

1445 
600 
1274 
5993 



1933 

1 509 
582 
1493 



600 



2945 

276 
321 
4984 

1576 
5193 



2980 
5976 

142 



1010 REM ** SUBRUTINE NAAR DU H 

AR TAPT ** 
1020 : 

1030 FOR 1=15 TO 0 STEP -1: 3685 

COLOR 0,1+1 :POKE 3564,102: 

POKE 2540,1 
1040 QQ=INT (I/2):V0L QQ 1348 
1050 SOUND 3,800, 15 914 
1060 FOR DEL=1 TO 50: NEXT : NEXT 2539 

:F0R t=l TO 200: NEXT T:VOL 

3 

1070 IF SOHI THEN HI=SC 1178 
1080 PRINT "[CLR,5DOWN,4RIGHT, 3903 
GRN] DIAMANTEN BLE 
\DELAGT. " 

1090 PRINT "[4RIGHTIDU HAR 3546 

KLART'^SC^'POENG.'" 
1100 PRINT M [DOWN]H\CSTE 4070 

POENGSUM ER":HI;"POENG." 
1110 FOR 1=0 TO 10:GET AS : NEXT 1514 

:-REM TOM TASTATURBUFFER 
1120 PRINT "[4D0WN,4R1GHT|V1L 3023 

DU SPILLE MERE (J/N>" 
1130 GET AS:IF AS-"' THEN 1130 1496 
1140 IF AS="N n THEN END 1272 
1150 IF A5="J" THEN GOTO 240 1590 
1160 GOTO 1130 587 
1170 REM **UTSKRIFT AV SKJERMBI 
LDE 

1180 PRINT "[CLR,WHT,CBM D, 3049 

23CBM I, CBM F)" 
1190 PRINT "[CBM L, GRN, CBM f, 1772 

21SPACES,CBM +,WHT,CBM Jl" 
1200 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 

CBM J]" 

1210 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J ] 

1220 PRINT "I CBM L.23SPACES, 1307 
CBM J]" 

1230 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J]" 

1240 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM Jl" 

1250 PRINT "| CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J]" 

1260 PRINT "[ CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J 1 

1270 PRINT " [CBM L,23SPACES. 1307 
CBM J]" 

1280 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J ] 

1290 PRINT "[CBM L,95PACES , YEL] 2115 
[CUM A, CBM 6, SHIFT *]l 

[WHT,10SPACES,CBM Jj" 
1300 PRINT "[CBM L,9SPACES. 2175 

CBM 6] [SHIFT -,CBM 4]z 

[SHIFT -,WHT,10SPACES, 

CBM J]" 

13E0 PRINT 11 [CBM L,9SPACES, 1882 

CBM 6) j [SHIFT *Jk[WHT» 

10SPACES,CBM J]" 
1320 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 

CBM J] M 

1330 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J]" 

1340 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J J" 

1350 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J| H 

1360 PR INT "I CBM L,23SPACES, 1307 
CBM Jl" 

1370 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J ] 

1380 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J]" 

1390 PRINT "[CBM L,23SPACES, 1307 
CBM J ] 



1400 PRINT "ICBM L.23SPACES, 
CBM J]" 

1410 PRINT 11 L CBM L, CRN, CBM + , 

21SPACES,CBM +,WHT,CBM J] M 
1420 PRINT "[CBM C T 23CBM U, 

CBM VP; 
1430 RETURN 

1440 PRINT M [CLR,13RIGHT] 
DIAMANTEN I DOWN , 9LEFT , 
9 CBM Yl" 
1450 PRINT "[2RIGHT)DU SITTER 

SOM SIKKERHETSVAKT I ET" 
1460 PRINT "MUSEUM. I DET ENE 

ROMMET STIR EN" 
1470 PRINT "GLASSMON1T0R MED. EN 
STOR D I AM A NT ([CBM 4]z 
[CBM 3] 5 
1480 PRINT "[2RIGHT]Pl 

GLASSMONITOREN ER DET 
FIRE LASER-" 
1490 PRINT "V]PEN SOM PEKER MOT 

HVERT AV DE FIRE" 
1500 PRINT "HJ\RNENE. DU SITTER 

I VAKTROMMET" 
1510 PRINT "] KAN STYRE DISSE 

LASERVJ PNENE" 
1520 PRINT "VED HJELP AV ET 

TASTATUK. PROBLEMET ER" 
1530 PRINT "AT DU BARE KAN 

BRUKE EN LASER I" 
1540 PRINT "GANGEN OG AT N]R DU 

HAR BRUKT EN AV" 
1550 PRINT "LASERENE,ER DET 
LASEREN TIL VENSTRE" 



1307 


1560 


1772 


1570 


3743 


1580 


142 


1590 


A 1 f\ 
U 1 1 J 






1600 


3790 


1610 


3387 


1620 


4818 


1630 




1640 


4241 






1650 


3327 








3550 


1670 






3610 




3005 


1690 


2816 




3011 


1700 


3634 





PRINT "FOR DEN DU BRUKTE 

SOM KAN BRUKES ■ " 
PRINT "BRUK "[RED 
* FOR ROTASJON AV 



A[CBM 3] 
LASER. " 
SPACE 
SKYTE MED. " 
EN NATT 



RED 



NOEN 
PRINT 

IKKE 
PRINT 



PRINT "BRUK ' 
[CBM 31' TIL 
PRINT i 2RIGH' 

GJ\RES DET INNBRUDD I" 
PRINT "MUSEUMET , DET ER 
SOM VIL \DELEGGE" 
"DIAMANTEN. DU KAN 
SE INBRUDDS-" 
"TYVENE, MEN DU KAN 
SE STRlLEN FRA" 
PRINT "STR] LEV 1 PNENE . SKYT 

BORT STR] LENE FOR" 
PRINT ") REDDE DIAMANTEN. 

LYKKE TIL! ! ! !" 
PRINT "| DOWN, RVS, CBM 4] 
TRYKK EN TAST FOR 1 

BEGYNNE[ OFF, CBM 3]" 
GET A5:IF A$="" THEN 1660 
RETURN 

PRINT " [ CLR, DOWN , 7 RIGHT] 

TRYKK 3 GANGER PAA 

RETURN." 
PRINT " [ BLK, 6D0WN 1 T DOOO 

D7FF 6000";CHR$ (l3);" 
lDOWN]X";CHRS (13);"[D0WN] 
RUN17O0" ; " [9UP ] " ; :M0NIT0R 
GOTO 30 



3018 
3485 
2983 
3044 
4193 
3563 
3551 
4063 
3148 
3978 



1672 
142 
4057 



6607 



431 



Til Commodore 64/128 
CHOPPER 



RUN 



165 POKE 53281. 0:POKE 53280,0 
170 GOSUB 2O00O 

200 V=53248:REM V=VICII START I 

NG ADDRESS 
202 S=54272:REM S=SID STARTING 
ADDRESS 

204 DNS="I23D0WN,CBM 8P":SR$ = 

"[H0ME,24D0WN]" 
210 FOR I=S TO S+ 24: POKE 1,0: 

NEXT : REM CLEAR SID 
220 MX=0 

230 FOR 1=1009 TO 1013:READ A: 

POKE I, A: NEXT 
235 DATA 0,0.3,1,2 

242 ::FOR 1=828 TO 991: READ A: 
POKE I,A:NEXT I: REM POKE M 
L JOYSTICK READER 

243 : :FOR 1=0 TO 31 [PI] 

244 ::READ A: REM GET SPRITE DA 
TA 

245 ::POKE i+l 2288,A:REM PLACE 

DATA AT 12288 ON 

246 : : NEXT I 

247 PRINT "[CLR,5D0WN,YEL]D0 

YOU WANT DETAILS? 
[ 2SPACES , RVS ] Y [ OFF ] ES OR 

[RVS]N[OFF]0":POKE 1 [Pi] 
8,0 

248 GET AS: IF AS<>"Y" AND ASO 
,P N" THEN 248 

249 IF A$="Y" THEN GOSUB 30000 

250 POKE 2O40,192:REM POINT SP 
RITE 0 DATA POINTER TO 122 
88 

251 GOSUB 1000 

252 SC=O:CH=0:CT=O:DI=O:Ht=0 
254 POKE S+1.8:POKE S+6, 128: 

POKE S+24 r 15 
270 POKE V+39,6:REM SET SPRITE 





272 




273 


1404 




571 


275 


764 




280 


991 




281 


4955 


282 


1807 


283 


584 


284 


2515 




285 


1135 


286 


2464 




288 


801 


294 


377 


295 


300 


1232 






302 


258 


305 


5132 






310 




320 


2525 


330 




340 


1559 


400 


1138 


410 




420 




500 


563 


510 


2430 


520 


2845 


530 




534 


1096 


535 



POKE V+37,1:REM MULTI-COLO 999 
R 1 

POKE V+38,15:REM MULTI-COL 1198 
OR 2 

POKE 53276, 3:REM SET MOBS 1141 
TO MULTI-COLOR 

POKE V+l,20O:POKE V,155: 2386 
POKE V+16,0 

POKE V+2, 120: POKE V+3,255 1844 
POKE 2041, 196: REM POINT SP 1158 
RITE 1 DATA POINTER 
POKE V+40,10:REM SET SPRIT 948 
E 1 COLOR 

A=PEEK (V+31):REM CLEAR SP 941 

R/CHR COLLISION REGISTER 

A-PEEK (V+30):REM CLEAR SP 613 

R/SPR COLLISION REGISTER 

POKE V+2 1,3: REM TURN ON SP 1023 

RITES 

SYS 937 661 
PRINT "[CLR] "; :GOSUB 500 963 
POKE S+24,0:POKE V+2 1,0 1675 
PRINT "[CLR,WHT]DISTANCE 1460 
[YEL]"DI 

IF DI>MX THEN MX=DT 1355 
PRINT SPC(20) H [UP,WHT]MAX. 2329 

D1ST[YEL]"MX 
PRTNT n (6D0WN,WHT] WOULD 4146 

YOU LIKE TO PLAY AGAIN?" 
INPUT "|2SPACES]Y[3LEFT] M ; 1157 
AS 

IF AS="Y" THEN 250 1334 
PRINT "[CLR ] ; : END 598 
RUN 138 



REM //////////////// 
REM / MAIN ROUTINE / 
REM //////////////// 

IC=.0O5 608 
Sl=129:S0=128:PO=218:PE= 3686 
143:F=2 



ST]" 

540 PRINT "ICLR DOWN f CBM 2]qq 
[DOWN] qlUP qg[4SPACES! 
oqq[4SPACES qq [6SPACES ) qq 
r2D0WNlq[2UPlgql2SPACES, 
3 DOWN | qlDOWNfqtUPlq |3UP] 

542 PSlNT "I 2 1 SPACES, 3D0WN] q 
I2UP] H 

545- PRINT "q[8DOWN.3SPACES]q 
14SPACES , 6UP ] q [ 5SPACES , 
DOWN ] q [ 4SPACES-. 8 DOWN 1 q 
[5SPACES,6UP]q|9SPACES]q" 

550 POKE S+4,S1 :Dl=DI+SP 

560 FOR L=l TO SK: NEXT 

575 IF PEEK (V+30) THEN GOSUB 
940: RETURN 

580 POKE S+4,S0;PRINT DIS;DI: 
SCS:POKE PO.PE 

610 CL=PEEK (V+3l):IF (CL AND 
l) = l THEN GOSUB 9 00: RETURN 



615 

635 

638 

640 
650 
900 

910 

920 

930 
940 
950 
95 5 
958 
960 
970 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 



IF CL THEN POKE 2041,0: 
POKE V+3,255:PQKE 2041,196 
POKE V+3 , PEEK (V+3)-F:F=F+ 
IC:IF PEEK (V+3X25 THEN 
POKE V+3. 255 
IF PEEK (V+l X55 THEN 
GOSUB 940:RETURN 
GOTO 550 

fj^j 1 , 1 , 1 ! 1 / 11 1,1 1,1111 111111 

REM / MOB/MOB COLLISION RE 
SPONSE / 

KEH^/^/////////////////// 
POKE 985,0 

POKE S+1,2:P0KE S+4,129 
FOR 1=1 TO 300: NEXT I 
POKE 985,192 
RETURN 

REM ! J 1 1 1 II 1 1 1 1 1 1 J t 
REM / SKILL LEVEL / 
REM /////////////// 



PRINT M lCLR,WHT] PRESS THE 
DESIRED SKILL LEVEL 
NUMBER. " 
1050 PRINT "0 = HARDEST : 5 - 

EASIEST": POKE 198,0 
1060 GET A?:IF A$=" M THEN 1060 
1070 SK=VAL (AS): IF SK>5 THEN 
1060 
SP=6-SK 



1075 

1080 
1090 
1100 
2000 

2010 

2020 

2030 
2040 



2041 



2042 



SK=SK*10 

RETURN 

RENW///////////////////// 

REM / ML JOYSTICK READER D 
ATA / 

f^^nininuiinmiiii 

DATA 173.0,220,74,176.3, 

206,1.206.^4, 176,5, 23§.1> 
208,74, 176,42, 17^,0, 20$, 
208 

DATA 31.173,16,208.41.1 . 
208, 16,173,16. 5o8, PI ,1, 
]l 6 1^208 ? 16fpi], 80 ,^1, 

DATA 182.3,173,16,208,41. 
252, J41. 16. 208, 20^,0, 208; 



2043 DATA 240, 30. 16 1 PI ] ,80 ,205, 
4470 0.208,208.20,173.16,208, 

Afjl, 240, 13, 173, 16, 208, 41, 

2044 DATA 141 , 16, 208, 16 [ PI ] ,0 , 
141,0,208,76.182,3,173,16, 
208 9, 1, 141,16,268,76, (82, 

1365 3. 120 

2045 DATA 169,60,141,20,3,169, 
4869 3,141. 21, 3. §8,96, l)3 16, 

208,41, 1 ,240,5,9,2, !4I , 16, 
208 

2046 DATA 173,0,208,141,2,208, 
1988 173, 261,3, i4, l65,l, 4i, 3, 
1163 141,241,3, 170,189,242,3, 
1862 24,105 

2047 DATA 1 1 PI J 2, 141 ,248, 7 ,76,4 
3054 [PI] ,234 

2120 : 

3114 9000 REM /////////////// 
9010 REM / SPRITE DATA / 
9020 REM /////////////// 

3698 9030 : - 

9031 DATA 000,000,000,000,016, 
4611 000,000,084 

9032 DATA 000,000,084,000,000, 
168,000,002 

1998 9033 DATA 170,000,255,255,252, 
002,170,000 
584 9034 DATA 002,170,000,000,168, 
000,000,032 

9035 DATA 000,000,032,000,000. 
032,000.000 

9036 DATA 032,000,000,032,000, 
000,032.000 

9037 DATA 003,032,000,003,160, 
. 000, 003,000 

9038 DATA 000,000,000,000,000, 
000,000,006 

9039 DATA 000.000,000,000,048, 
000,000,116 ' 

9040 DATA 000,000,116,000,000, 
184,000.002 

9041 DATA 186,000,002,186,000, 
002, 186,000 

9042 DATA 002,186,000,000,184, 
000,000,048 

9043 DATA 000.000,048,000,000. 
032,000,000 

9044 DATA 032,000,000,032,000. 
000,032,000 

9045 DATA 003,032,000,003, L60, 
000,003,000 

9046 DATA 000,000,000,000,000, 
000,000.006 

9047 DATA 000,000, 000, 1 [Pi] 2, 
016,000,048,084 

9048 DATA 000,012,084,000,003, 
168,000.002 

9049 DATA 234,000,002,186,000, 
002,174.000 

9050 DATA 002,171,000,000,168, 
192,000,032 

9051 DATA 048,000,032,012,000, 
032, 000,000 

9052 DATA 032.000,000,032,000, 
000,032.000 

7456 9053 DATA 003.032,000,003,160, 

000,003,000 
9054 DATA 000,000,000,000,000, 

000,000,006 
7458 9063 DATA 000.000,000,000,016, 

012,000.084 
9064 DATA 046.000,084,192,000, 

171,000,002 
8184 9065 DATA 174.000,002,186,000, 

002,234,000 



858 
1873 
926 
993 
142 



3859 



3663 

1576 
1982 

1124 

1018 
142 



7078 



7768 



7919 



7802 



3260 



2931 

3105 

3299 

3399 

3096 

3124 

3271 

2878 

3054 

2966 

3093 

2999 

3148 

3124 

3271 

2878 

3287 

3194 

3039 

3626 

3241 

3124 

3271 

2878 

2996 

3472 

3039 



906/ 
906f 
906' 
907( 



DATA 003.168,000,012,168, 
000,048,032 

DATA 000.192,032,000,000, 
032.000,000 

DATA 032.000,000,032,000, 
000,032,000 

DATA 003,032,000,003,160, 
000,003,000 

[>ATA 000,000,000,000,000, 
000,000,006 

DATA 032,000,000,168,000, 
000, 168,000 

DATA 000,032,000,000,032, 
000,000,032 

DATA 000,000,032,000^000, 
168,000,000 

DATA 168,000,000,136,000, 
000,184,000 

DATA 000,048,000,000,048, 
000,000,048 

DATA 000.000,000,000,000, 
000,000,000 

DATA 0()0, 000, 01)0,000,000, 
000,000,000 

DATA 000.000,000,000,000, 
000,000,235 
REM ///)////////// 
PRINT M [CLR,3D0WN|" SPCC 
13)"(YEL]CH0PPER RUN" 
20030 PRINT SPC(10)"[6DOWN]BY 
HOWARD CAMPBELL" 
RETURN 



20000 
20020 



rem tuiuiii/mui. 



20040 
20050 
30000 

30080 PRINT "WHICH ARE 

CONSTANTLY LAUNCHED TO 
INTER-" 



3492 
3195 
3124 
3271 
2878 
3158 
3289 
3068 
3258 
2965 
2875 
2875 
3134 

2200 
2952 
142 

3932 



30090 PRINT "CEPT YOU. 1 2SPACES I 4363 
THE ONLY CERTAIN WAY TO 
SHAKE" ; 

30100 PRINT "THESE MISSILES OFF 4391 

YOUR TAIL IS TO FORCE"; 
30110 PRINT "THEM TO STRIKE A 3778 

GROUND PROJECTION. 
30120 PRINT "[DOWNlPLACE 5338 

JOYSTICK IN PORT 2 TO 

CONTROL YOUR CHOPPER. 
30140 PRINT "1 2 DOWN, I 3S PACES, 1981 
Cm 6,RVS]G00D LUCK! ! ! 
I OFF ] 

30150 PRINT "[2D0WN,7SPACES,YEL, 4391 
RVS] PRESS <SPACE> TO 
CONTINUElOFF.HOME]" ; 
3016O GET A$:IF A$= rtM THEN 30160 1585 
30170 RETURN 142 

30009 PRINT " [ CLR , DOWN , YEL | YOU 4089 

ARE THE PILOT OF A 
RECONNAISSANCE 

30010 PRINT "CHOPPER TRAPPED 3058 

BEHIND ENEMY LINES. 
30020 PRINT H | DOWN] TO EVADE 4155 

CERTAIN DESTRUCTION YOU 

MUST „„ „ 

30030 PRINT "FLY LESS THAN TEN 3503 

FEET OFF THE GROUND. 
30040 PRINT "[DOWN I YOU WILL HAVE 4308 

TO AVOID VARIOUS GROUND 
30050 PRINT "PROJECTIONS OR FACE 3349 

THE POSSIBLILITY OF 
30060 PRINT "CRASHING. 1092 
30070 PRINT "[DOWN) YOU MUST 4404 

EVADE HEAT-SEEKING 

MISSILES," 




AMSTRAD 



Computere 

CPC464 y dagspris 

CPC6128 m/gren monitor dagspris 

CPC6128 m/farve monitor dagspris 

PCW&256 "JOYCE- komplst med diskette- 
station, monitor, skenhedsprinter, 
tekstbehandlmg + 4 andre progranvmer. 
Alt dette » * - - 

for Run 9995r 

excl. moms 

Diskettestationer 

5«/4" t'l CPC464 2595r 

FD-2(1MB) incl software 

hUOYCE 4895- 



ATARI 

Computere 

130XE 1995- 

520ST tncl. disk, skaerm og mus, 
excl. 

moms 9995r 

Diskettestation 1050 2995- 



Monitorer 



Monocrom 

Sanyo gut el. gren .... 169)5: 

Farve 

Sanyo CD3195C 3495: 

Sanyo CD3185A 3795- 

MiC'oviteC t/128 5495: 

Microvitec t/OL 549& 



COMMODORE 



Computere 

64 

128 



199S 

3795- 



128D 7895r 

Amiga dagspris 



Diskettestationer 

1541 

1570...., 

1571 



259S 

339& 

3975: 



Band stationer 

1530 hvid 32& 

1531 sort 32& 



Printere 

MPS 801 199& 

MPS 1000 da-gspns 

DPStypehj 4795: 



Farvemonitorer 

1702 

1901 



329& 

4395- 



Prlntere 

Brother HR5 1895- 

Brolher M1009 2495- 

Brother HR10 3995- 

SeikoshaSPSOu 4i95r 

Seikosha, SP 1000VC 4195: 

(til C-64/128-NB! Kun la stk.) 
Seikosha GP 50S 

tilbudspns 995r 

(til Spectrum) 



Spectrum + medSspil 1695: 

Spectrum* incl Triton disk. 3295- 

SmclairQL 5395- 

Tilbehor 

NCE mus HI 64/128 incl. software 815: 

Modem (Handle) Incf 
terminalprogram og 

dansk vejledning 1895r 

Comal 80 kapsel 

vers. 2.01 845r 

Superjoy2& joystick 138: 

Quick Shot 11 joystick 14ft 

VERIX disketter DSDD, 10 stk 31ft 

3M ring for pris 

Disketiebox ring for pris 



tlDC-doto- 

Vihar naesten alt 
Vi er billigst 
Vier bedst 
Hvis ikke dit onske er navni her, 
sa ring, vi har det. 

Tlf. (09) 21 38 88 

Ma-Ire kl. 14.00-20.00 

Lordag kl. 10.00-17.00 

Sondag kl. 14.00-17.00 

Vi sender pr. etterkrav til hele landet 




SPAR 20°/» 



Flemming Lerbask - en af medarbejderne bag RUN. 



maxell. 
MDI-d 




Hvis du onsker at bestille arsabonne- 
ment pa RUN (10 nurnre), udtylder 
du nedenstaende kupon. Som intro- 
duklionstilbud i forbindelse med vorl 
nye PC-tillseg, vi! du som ny abon- 
neni, efter at have betalt dit abonne- 
ment, gratis kunne vselge, om du vil 
have en MAXELL kvalitetsdiskette 
med Public Domaine PC-program- 
mer eller Commodore 64 pro- 
grammer. 



Er du allerede abonnent, og gerne 
vil have et af ovenstaende tilbud, 
udfylder du ogsa nedens!aende ku- 
pon. Du ska! sa skrive dit abonne- 
mentsnurnmer (star bag pa bladet) 
pa kuponen og sende den ind til os 
sammen med kr. 70,00 (kan ogsa 
betales via postgiro 1 48 31 61). 
Dette tilbud gselder kun for abon- 
nenter. 



Km 



PC-disketten indeholder: 

PC-WINDOWS med ur, stopur, 

alarm, notesbog m.m. 

CLOCK er et 24 timers ur overst pa 

skcermen, 

KDBUF udvider lastaturbuffer tra 16 
til 150 tegn. 

CASTLE ADVENTURE er et stort 
eventyrspil. 

CHESS - et fantastisk skakspil (kras- 
ver grafikskaerm). 

Commodore 64 disketten inde- 
holder: 

Mere end 20 hjaslpeprogrammer til 
diskette og programmering. Des- 
uden indeholder disketten det glim- 
rende tekstbehandlingsprogram 
SPEEDSCRIPT. 



Ja! 



Jeg Brisker at tegne hefarsabonnemeni 
(10 nurnre) og sparer 20%. 
Abonnementspris kr. 236.00 



I Mavn. 



Stilling . 



Adresse 



Postnr. 



_ By/distrikt . 



Jeg er abonnent og har nr, 

Pengene er vedlagt/sendt giro 



Jeg onsker at fa: 
PC-diskette □ 
C64 -diskette □ 

Kuponen sendes til 
RUN, Torvegade 52 

14OOK0benhavnK 
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gfobentttre gttnmtfure gfofoenturt Ibbenture 



Set to 



Examine 

Activision, del firma, der har bragt 
Decathlon. Ghostbusters, Koronis 
Rift og Little Computer People til 
"joystick-spillerne", har ogsa tre ad- 
ventura spil. Del er Mindshadow, 
The Tracer Sanktion og det nyeste 
Borrowed Time. Alle tre spil fas pa 
diskette, dog er Mindshadow for ny- 
lig kommet pa tape. 

Disse spil er vaerd at spille og er 
absolut pengene Vcerd. Hvert spil er 
et grafik/tekst spil. Grafikken er godt 
udfort og er I nogle tiifaelde animeret. 
I Mindshadow og The Tracer Sanc- 
tion, erder en hjaalpefuntion derakti- 
veres hvis man skriver "help me 
condor". Dette kan kun bruges fire 
gange i hvert spil, og er meget nyltigt, 
hvis man kommer i svaere situa- 
tioner. Det er en god ide at "save" 
spillet for man bruger hjaeJpefLinktio- 
nen og derefter "reload" spillet, efter 
man har brugt den. Pa denne made 
kan man fa mere hjselp. Spillene har 
ogsa "quicksave" og "quickload" 
funktioner, og hvert spil kan ogsa 
saves "normalt" i ti forsketlige situa- 
tioner. 

The Tracer Sanction er et science 
fiction inspireret spil, man skal finde 
"The Wing" og bringe ham til retten. 
For at gore dette skal man flyve mel- 
lem planeterne, samle forskellige 
ting, der kan sselges. Det er vigtigt, at 
man far penge til at kcbe brsendstof 
for, ellers kan man ikke komme til 
andre planeter. 

Mindshadow er helt anderledes og 
starter pa en ode 0. I dette spil skal 
man finde ud at hvem man er. For at 
kunne dette skal man ftygte fra oen, 
besoge London. Luxemborg og Pa- 
ris. Wan skal samle nyttige ting, pen- 
ge og oplysninger, der kan give dig 
din egen identitet. Der er dog nogle, 
der ikke onsker, at du skal inde ud af 
dette. De prover at dreebe dig og de 
personer. du skal made. 

Det sidste spil fra Activision er 
Borrowed Time. I dette spil er du 




af Robin Sagar 



Sam Harlow, der er en privatdetektiv, 
der skal redde sin veninde ud af 
klserne p& New Yorks underverden. 
Dette spil indeholder nogle spasn- 
dende ting. For det forste er det 
skaermens layout. Grafikken er i 
overste venstre hjorne af skaermen 
herunder teksten, der horer til. Til 
hojre er skaermen delt i to dele, en del 
der med icons viser, hvad du har pa 
dig, den anden indeholder en ordli- 
ste. Formalet med denne er.at ikke 
kun kan man skrive komrnandoer, 
men man kan ogsa bruge joysticket 
til at bevasge en pil rundt pa skasrmen 
og pege pa ordet eller den ting man 
skal bruge i dialogen rneliem dig og 
computeren. 

Det er en virkelig god grafik og 
mange af scenerne er "levende". 
Dette inkluderer abningsbilledet. Te- 
lefonen, nar den ringer og vasketojet, 
der vifter for vinden. Billedeme er 
ikke kun tifi pynt, Der er mange ting 
gemt i billedeme, som skal findes og 
bruges. I modsastning til de fleste 
andre spit med grafik. har Borrowed 
Time den facilitet. at man kan slukke 
for grafikken. 

Formalet med dette er udvide om- 
radet under billedet, hvor den tekst, 
der bliver tastet ind, ruder over skeer- 
men. Maden, man har brugt teksten 
pel, er ogsa" fantastisk. Svarene pa 
nogle af sporgsmalene skal laases for 
at tro dem. For eksempel prov at tage 
et askebaeger og man far svaret "the 
room would loose its ambience with- 
out the ashtray", dette er maske for- 
virrende for de med begrsenset en- 
gelsk. Wen tro mig -deter virkelig en 
meget forfriskende aandring fra stan- 



dardsvarende "you cant do that" el- 
ler endnu vasrre "you cant see that 
here". 

Borrowed Time et et godt spil og 
forhabentlig en sikker vinder. Jeg har 
ingen betasnkelighed ved at anbefale 
dette spil til alle vores Isesere 

Eventyret 

Ringen skal du finde 
ringen skat du bringe 
til bjergets top 
hvor ilden breende 

Sadan starter det nye danske adven- 
ture "Eventyret", der er produceret 
af Mnemo og bliver distribueret af 
Supersoft. Det var med spaanding vi 
begyndte at loade spillet. Et dansk 
adventure og oven i kobet med gra- 
fik? Hvordan ville det vaare sammen- 
lignet med alle de udenlandske, vi 
har set i tidens lob? 



cbm 

64 



cbm SM 
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e gfolmitut? gfobmture Venture gfttoentur 



Eventyrel er et spil, hvor du kom- 
mer pa en speendende og farefuld 
mission. Du ska) nemlig finde en ring, 
der er i besiddelse af magiske kraef- 
ter- og denne ring skal du uskadelig- 
gcre. 

Undervejs i spillei bliver du stillet 
overfor en raakke problemer, som du 
ma lose for at komme (rem til det 
endelige mal. Frygtelige uhyrer, trol- 
de, dybe klofter, kolde floder og me- 
get andet kan forhindre dig i at na 
frem. Men du vil ogs3 mode perso- 
ner, der kan hjaslpe dig, ligesom du 
vil finde en lang raakke ting du kan 
bruge pa din vej - men pas pa! 

Ja, sadan star der i brugsanvis- 
ningen til spillet, og vi kom sandelig 
ud for lidt af hvert, og selv om vi er 
garvede adventures (synes vi selv). 
matte vi bide i grassset et utal af 
gange. Spillet er inspireret af bl.a. 
Classic Adventure , og at del er en 
ring man skal lede efter, far en til at 
tsenke pa The Hobbit, men det er 
bestemt heller ikke de darligste spil 
at blive sammenlignet med. Der er 
101 forskellige "rum" hvor alle har 
billeder. Pa nogle af billedeme vil 
bestemte ordre bevtrke, at der kom- 
mer ojeblikkelig aendring. f.eks. en 
port atones, en bog bliver taget. Der 
er ogsa en magisk flojte, der kan 
spille ti forskellige melodier, i forskel- 
ligt tempo, og hvis den bruges rigtigt 
kommer, man et godt stykke vej. Der 
kan bruges 53 verber og en del Here 
ord som andet ord. d.v.s. et udmasr- 
ket ordforrad, 

I skrivende stund har vi endnu ikke 
fuldfort eventyret. Vi ksemper med en 
edderkop, der ikke er os saarlig ven- 
ligt stemt, men pa grund a1 dead line 
ervi nodttilat stoppe for denne gang. 

Det er et godt spil med mange 
gode mornenter. Det er ikke nemt, 
men som der star i brugs-anvis- 
nrngen, skal det ikke bare kunne 
loses pa en weekend. Det er et spil, 
der absolut kan anbefales, og det er 
lykken, at ogsa folk med begrsenset 
engelsk ordforrad nu har faet deres 
adventure. 

Vi haber, at Mnemo vil folge dette 
spil op, da vi kan bruge mere af 
denne slags. Som tidligere ntevnt 
bliver spillet distribueret fra supersoft 
i Arhus og vil komme til at koste ca. 
135.- kr. pa tape. 



Preview 

Jeg har netop faet det seneste ad- 
venture fra Melbourne House ind ad 
doren. Det er det leenge ventede 
Lord of the Rings (del 1), 

For det torste er det, ligesorn the 
Hobbit. baseret pa en bog af J.R.R. 
Tolkien, og haandelserne finder sted i 
middel earth. Spillet begynder der, 
hvor The Hobbit sluttede. Bilbo Sask- 
kers arving, Frodo Saskker far af 
Gandalf fortalt ringens historie og 
bliver anbefalet at tage ringen til Ri- 
vendell og opsoge Eldrond, som vil 
fortaslle hvad der skal gores med 
den. De sorte ryttere vil gore alt. hvad 
der star i deres magt for at stoppe 
denne mission. I spillet kan du veelge 
at va?re en ud af fire personer. Dette 




Der har vasret en del sporgsmal fra 
faeserene denne gang. Vi vil prove at 
besvare disse. sa godt vi kan, og 
desuden bede om ilsesernes hjaalp til 
det, vi ikke kan Ware. 
Peter Carsten Jensen fra Birkerod 
har tre problemer: 

1) \ The Never Ending Story har jeg 
faet fat pa dragen Falkor, hvordan 
kommer jeg op at flyve pa den? 

2) Jeg har ogsa fundet en tunnel i 
bjergerae, men der er en busk foran 
den, hvordan far man fjernet 
busken? 

3) I Terrormolinos sidder jeg fast ved 
the Monastery, og det hjaslper ikke at 
skrive "hire coach", jeg far at vide 
"der mangier en" hvordan far jeg fat 
pa denne person? 

Svar 

1 ) Du kan ikke flyve pa Falkor, idet du 
allerede flyver, hvis du har den i det 
"inventar". 

2) Du finder en branch, og der er et 
lejrbal, hvor du starter. Du far med 
disse to ting en fakkel, som du kan 



vil give dig mulighed for at spille med 
en ven eller, hvis du spiller alene, at 
sktfte mellem personerne. 

Spillet har det sprog, der hedder 
"inglish", men det er en udvidet ver- 
sion, der kan genkende over 800 ord, 
og tage Scetninger med op til 128 
tegn. Der er mere end 200 "rum" . 
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brasnde busken vask med. 

3) Du ma desva=rre ned i de kata- 

komber, der findes under klosteret, 

der vil du finde den person, der 

mangier. 

I et senere brev har Peter Carsten 
Petersen abenbart fundet ud af det 
med klosteret, men han skriver at 
han stadig mangier to billeder. 

Ud fra din beskrivelse tror jeg, at 
de billeder m£ vasre et fra vinsmag- 
ningen og et af hele familien pa 
stranden. 

S£ er der en hel masse sporgsmal 
til Valkyrie 17. Et af disse sporgsmal 
er hvordan kommer jeg ud? 

Husk at de snesko du har fundet 
kan du ikke tage pa inde i hotellet, og 
sa kan du ikke kravle ned fra vinduet. 

Et andet er: hvordan kommer man 
ind i vasrelse nr. 20? Du skal kobe en 
drink til pigen i baren - men forst skal 
man have penge, der er en pantela- 
ner i byen. Det, der skal saslges. 
findes i et af vaerelseme. Husk steto- 
skopet! 

Hvordan far man noglen fra pigen? 
Hvad med at give hende den drink, 
som hun beder om. 

Dette var kun nogle af de sporgs- 
mal, der er kom met - men fortviv! 
ikke, vi skal nok prove at finde svar til 
jer alJe sammen. Hvis vi ikke selv kan 
klare det. ma vi jo bede laeserne om 
hjaalp. 
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Alternativ ? 



Et sporgsm^l om penge 

For en rigtig matador er det et 
sporgsmal om penge, nar der skal 
trseffes beslutninger. Har du det pa 
samme made er det maske en ide at 
vaslge en Matadore diskstation. 

Lige for tiden skyder der disksta- 
tioner frem til Commodores maski- 
ner i samme tempo, som svampe i 
etterarsskoven. Det er ikke mtndst 
Commodore selv, der skubber til 
denne udvikling med deres tre mo- 
deller 1541/70/71. De har det til fael- 
les, at de stort set har vaaret uden 
konkurrence pa det danske marked. 
Derfor har de en relativ hoj pris. Men 
nu vil andre gerne til. Og det sker til 
priser, som ligger 500-700 kroner 
under de billigste tilbud pS Commo- 
dores produkter. 

RUN har denne gang testet dette 
discount-tilbud. Det er firmaet Pro- 
ware i Soro, der forsoger sig med 
diskstationen "Matadore NPH". Den 
saelges til 2000 kroner, og det sker 
bl.a. under reklametrommer, der 
sigerfuld 1541 kompatibilitet og stor- 
re hastighed. Kan det nu passe? 

Net sag 

Selve fremtoningen pa diskettesta- 
tionen er virkelig nydelig. Den er 
meget lille. De ydre rnal er s& sma 
som 43 x 147 x 262 mm. Faktisk er 
den ikke ret meget bredere end en 5 
1/4" diskette. Men pladsbesparel- 
sen opnaes ogs3 fordi, man har 




stromforsyningen i en saerskilt sort 
box. Et absolut minus, da der er 
ledninger nok, som roder i forvejen. 
Farverne er lys gr& og beige front. 
Indvendig er den naturligvis meget 
kornpakt, men frerntrceder velstruk- 
tureret og gennemtsenkt. Et herligt 
stykke mekanik. 

Men er den ogsS fuld kompatibel. 
Ikke helt. I hvert fafd viste vore tests, 
at den nasgtede samarbe|de med 
f.eks. Epyx module! "Fast load". Det 




behover selvfolgetig ikke ligge i Ma- 
tadore, men kan ogsa skyldes den 
made, dette specielle modu I arbejder 
pa. 




Softwaremaessigt satte vi ogsa 
Matadore p& en h§rd prove. Den 
skulle Isese Data Becker programrnet 
"Textomat 128" ind. Dette program 
arbejder, som det fremgSr, 1 128 mo- 
de og bruger BOOT. Selv om den lille 
sode tingest snurrede og snurrede, 
kom der ingen melding frem pa 
skcermen. Nix. den gik ikke. Men 
dette program er ogsa en tortur tor 
cfiskettestationer med alle sine halv- 
spor og benyttelse af spor 36-40. 

Den fik ogsa chancen for at indlas- 
se 64-versionen. Men ogsa her laldt 
forseget til jorden. 

SS fik den et spil at prove. Det gik 
bedre. "The Rocky Horror Show" 
blev indlaest problemfrit pS 2.55. En 
tilsvarende tndlsesning via 1571 og 
128eren i 64-mode gav en indlses- 
ningstid pa 2.59. 

Matadore er hurtigere end en 
1541, hedder det sig. Det viste vor 
test nu ikke. 

Dobbelt diskettestatlon 

En anden nyhed er en dobbelt di- 
skettestation DIGILOG. som impor- 
teres af Nila Data. 

Diskettestationen fungerer som 
drev 8 og 9, og skulle ligeledes vasre 
kompatibel med 1541'eren. Den er 
imidlertid ikke mere kompatibel end 
Matadore, idet vi havde nogenlunde 
de samme problemer med Digi- 
log'en. 

Hastigheden er den samme som 
1541, den har separat stromforsy- 
ning og er behagelig og lydlos at 
arbejde med. Den har tsaer sin fordel 
for programmeringsfolket, for hvem 
det er en absolut lettelse at arbejde 
med to diskettestationer. 

Prisen er kr. 4.495,- og kan isaer 
anbelales programmcren, hvorimod 
den spilleglade nok bor holde sig til 
Commodores egen 1 541 'er. 
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af Tor Engebakken 



INPUT/OUTPUT er RUNs laser- 
brevkasse. hvor du har mulighed for 
ai fa svar pa nogle af de problemer, 
du garog tumler med. 

Desvaerre kan vi ikke na at besva- 
re ail e de breve, vi modtager. Vi 
prover at fa s a mange med som m u- 
Irgt og udvaelger dem, vi mener, der 
har bredest interesse. 

Commodore-interesserede, som 
har sporgsmal eller tips at bidrage 
med, kan skrive til Tor Engebakken, 
Brandvoldgatan 1, 2000 Lillestrom, 
NORGE. 



Linjenumre i maskinkode 



INPUT 



Hej Tor! 

Jeg har en 64 'er og nogle problemer, 
som jeg hiber, du kan lose. 

1) Hvordan asndrerjeg linjenumre f et 
maskmkodeprogram, si det starter 
et andet sted, f.eks. et program, der 
starter 1 49152, bliver flyttet til 49900. 

2) Hvordan fir jeg nemmest skrevet 
ca. 8000 variables fordelt pi 9 
strengvariabler, ud pa datalinjsr? 

PS forhind takf 

Carsten Pedersen 
Marbeervej 1 1 A 
3600 Frederikssund 



->OUTPUT 



1) Dette Kan vasre el temmeligt be- 
svasrligt project; Du m5 simpelthen 
selv regne ud, hvor stor asndring, der 
skal vffire pa de forskeJIige hop, og sa 
ga" ind og sendre dem med en ma- 
sktnkodemonitor. 

Imidlertid kan det Wares rel let, 
hvis du har f.eks. HESMON, som har 
en indbygget funktion til netop dette! 

2) For det forste kan jeg ikke rigtig se, 
hvordan du I det hele taget kan fa 
plads i maskinen. 

Bare ved at dimensioned disse 
strenge, vil du bruge 24089 bytes! 
Hvis hver streng er pa to bogstaver, 



vil du simpelthen ikke have plads til 
dem. 

Nar du oven i kobet vil have dem 
ind i datalinjer, siger det sig selv, at 
opgaven er helt urnulig! 



Flimrende farver 




INPUT 



Hej Tor! 

Jeg har et spsrgsm&l v&drorende 
CBM64. Hvordan fir man bogstaver 
til at flimre med farver? 

Hilsen 

Morten Nilsen 
Hvidovrevej 498 
2650 Hvidovre 

►OUTPUT 

Der er selvfolgelig utallige mader at 
gore dette pa\ En made er at prime en 
sastning pa samme sted pa skasr- 
men, mens man forandrer farverne 
hver gang (se programme! "FLIM- 
MER"). 



/Endring af tastatur 



INPUT 



I RUN nr. 6 1985 s. 16 var et udmair- 
ket program for danske karakterer til 
Commodore 64. Sadan et program 
burde sandelig vzere med i maski- 
nens danske brugsanvisning. 

Jeg har tre sporgsmil om dette 
program. 

1) Karaktergeneratoren over/ores 
til RAM i maskinkode ved indirekte 
adressering ved hjselp ai zero -page 
adresserne S22-S25. Hvorfor bruges 
disse adresser i stedet for de frie 
zero-page adresser SFB-SFE? 

2) Hvilken funktiom har I ovrigt 
adresserne S22-S2S? 

3) Programmet placerer de danske 
karakterer siledes pi tasterne, at de 
danske ascii-vserdier bliver rigtige. 
og jeg fir dem derfor uden videre ud 



pi min MPS802- printer. Men de dan- 
ske taster Ugger meget akavet pi 
tastaturet, Det er let at aandre pro- 
grammet siledes, at de tigger bedre 
pi tasterne. men si bliver ascii-vaar- 
dierne forkerte. 

Hvordan loser man dette problem? 
Kan man asndre ascii-vaardien p& en 
last og i bekraaftende fald hvordan. 

Tak for et godt blad og en god 
brevkasse! 

Med venlig hilsen 
Hans Rosenmeier 
Lsestedet 36 
2670 Greve Strand 



"►OUTPUT 



Zero-page variabierne $22-$25 be- 
nyttes til en ra?kke forskellige ting. 
Dette er typiske hjaslpevariabler, og 
du kan godt bruge dem i dit eget 
maskinkodeprogram. Selvom $FB- 
$FE altid er ledige til egne program- 
mer, er der en maangde andre zero- 
page adresser, du kan bruge, og 
$22-$25 er altsa nogle af disse! 

Nar det gaslder tastaturet, sa er 
dette altid et problem her i Norden. 
Nu findes der selvfolgelig en enkel 
made at dose dit problem pa. men det 
koster!!! 

Nej, ikke penge denne gang, men 
hukommelse. Nar maskinen aflzeser 
tastaturet. Iseser den i forste omgang 
ascii-vasrdierne {undersog rutinen i 
SEA87). 

Du kan sammenligne tastaturet 
med en 8*8 matrice, og hver af 
tasterne er koblet til denne, og har en 
egen plads i matricen. Det er ikke alle 
tasterne, der er tilkoblet pa denne 
made, men alle de allanumeriske ta- 
ster og funktionstasterne ligge i ma- 
tricen. 

Nar maskinen checker tastaturet, 
vi! den komme tilbage med et tal 
mellem 0 og 64. Tallet 64 betyder, at 
ingen last er trykket ned. For at finde 
ud af , hvilket num mer en tast har, kan 
du prove dette program. 
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10 PRINTPEEK(197):GOTO10 



Tallel. som vil komme frern pa ska?r- 
men, har intet med ascii-va=rdiefne at 
gore, og det vil ikke have nogen som 
heist betydntng, om du f.eks. trykker 
SHIFT, CTRL eller Commodore-ta- 
sten. 

Nar maskinen har fundet ud af. 
hvilken last, som er trykket ned, vil 
nasste skridt vasre at undersoge, om 
SHIFT, CTRL eller Comrnodore-ta- 
sten er trykket. 

Pa denne made tar vi fire mulighe- 
der for hver af de saadvanlige taster, 
og maskinen har derfor fire tabeller. 
som den slar op i for at finde ascii- 
vasrdierne. Disse tabeller ligger i 
KERNAL-ROM'en, og adresserne 
er: 

$EB8 1/60289 : Normal 
SEBC2/60354 ; SHIFT 
SEC03/60419 : Commodore 
SEC78/60536 ; CTRL 

Ved at PEEK'e indholdet af disse 
tabeller ud ( kan vi fa styr pa, hvilken 
ascii-Vcerdi. der horer til de enkelte 
taster med de forskeltige kontrolta- 
ster trykket ned. Hvis vi finder tallel 
255 pa den pagaaldende adresse, vil 
dette betyde. at tasten ikke har no- 
gen lovlig ascii-vserdi. 

Hvordan forandrer vi sa layout pa 
tastaturet? 

Nar vi skal asndre pa det oprinde- 
lige tegnsast, ma ROM'eme teses 
ned i RAM. Derefter kan vi ga ind og 
aendre i tabellerne. 

Vi ma forst finde ud af, hvilken 
vaardi tasten, du vil forandre, har. 
Dette gores ved at PEEK'e adresse 
197. Hvis dette er tast 10 (A) og vi vil 
forandre denne til (B), hvis vi trykker 
CTRL, skriver vi bare: 



POKE60536+10.ASC("B") 



Programmet "NY LAYOUT" tagger 
de danske ascii-vasrdier sa nogen- 
lunde normal! pa tastaturet. Jeg har 
valgt at laagge ascii-vasrdierne sale- 
des, som de ligger pa den norske 
udgave af Viza-Write. 



Programmet er komrnenteret, sa- 
ledes, at det skulle frernga, hvor de 
forskellige bogstaver ligger. 

Programmet indeholder ikke tegn- 
sEet. Hvis nogen synes, det er en 
mangel, kan de tilfoje datalinjerne i 
" DATA TEGNSETT" , Man vil da fa et 
dansk tegnsset pa de rigtige taster. 
For at spare plads, er tegnsaettet lagt 
inder l/O-chip'en (SD0O0), og 
sksermen er derfor tlyttet. Den starter 
i SCC00/52224. Du mister derfor 
ikke plads, hvis du programmerer i 
Basic. 

Efter at have starlet maskinkode- 
delen med SYS 49152, er ikke lasn- 
gere nodvendig at have det liggende 
der, og du vil dertor ogsa have plad- 
sen SC00O-SCBFF til egne pro- 
grammer. 



Stop listning 



INPUT 



Forst tak for et godl computerblad. 

Dernasst vil jeg sporge, om det er 
muligt at stoppe en listning pS skzer- 
men og starte den igen uden at starte 
forfra hver gang. Det er temmetig 
irriterende ved lange programmer 

Med ventig hilsen 
Villy Pedersen 
Bogogade A 
9000 Alborg 

j^^j ►OUTPUT 

Du har selvtolgelig muligheden for at 
liste fra et bestemt linjenummer! 
LIST100- vil liste fra linje 100 og 
fremover. 

L1ST100-200 vtl liste alle linjer mel- 
lem 100 og 200. 

En anden mulighed, som er god at 
have i sit programbibliotek, er en 
rutine. som fryser sksermen. nar man 
trykker en tast. 

Indtast programmet "FRYS LIST" 
og kor det. 

Det virker pa den made, at det 
standser udlistningen, nar SHIFT- 
tasten trykkes ned. Slipper man 
SHIFT-tasten igen, fortsasttes ud- 
listningen. 

Programmet er en WEDGE, som 
lasgges pa CHROUT-rutinen. Far 
en karakter sendes ud til sksermen, 



underseges om SHIFT er trykket 
ned. I sa\ fald venter programme! til 
den ikke lasngere er nede. 

SHIFT-tasten er valgt, ford! man 
kan trykke pa SHIFT/LOCK, og sa 
har man begge haandeme fri, mens 
man studerer det, som ' er pS 
skeermen. 



Tilfaeldige tal 



INPUT 



Jeg har nogle sporgsmSf, jeg gerne 
vii have besvaret, sS jeg kan komme 
videre i mine programmer. 

1) Hvordan kan man f.eks. i et fod- 
boldspif fa resuftaterne til at vaere 
forskellige i hver kamp? 

2) Hvordan kan man fi pause midt I et 
program, mens du samtidig kan se 
overskrifter ol? 

3) Hvordan kan man leegge strenge 
sammen ? 

Hilsen 

Vidar Eldholrn Otsen 
8oks 1083 
5401 Stord 
Norge 

►OUTPUT 



1) For at fa tilfaeldige tal, har vi en 
funktion, der kaldes RND (Randam- 
=tilfaeldig). 

A=RND(0) vil give os et tilfseldigt tal 
mellem O og 1. 

Som regel er vi interesserede t at fa 
lidt sterre tal end dette, og vi ma 
regne lidt pa tallet, for vi er tilfredse. 
A=RND{0)*10 vtl give os et tilfast- 
digt tal mellem 0 og 1 0 (Tallet vil vsere 
mindre end 10!) 

Hvis det er et heltal, vi er ude efter, 
ma vi bruge en anden funktion. 
A=INT(RND<0)*10) giver et heltal 
mellem 0 og 10. 
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Hvis vil vil have et tilfseldigt tal mellem 
1 0 og 20, ma vi laegge 1 0 til resultatet 
for at opna dette. 
A=INT(RND(0)*10) + 10 

2) V*r bamhjertig! G£ langt uden om 
lokker!ir. 

Del bedste kendetegn pa en data- 
sadist er de sakaldte ventelokker. 
Mellem hver eneste lille ting, som 
sker pa skasrmen Isegges en lokke af 
denne type: 




Og dermed tvinges stakkene, som 
skal bruge programme*, til at sidde 
og rive sig i haret, mens maskinen 
ikke udretter nogen verdens ting. 

Hvis du skal have en pause, laver 
du en subrutine, som venter pa, at en 
tast trykkes ned. Dermed lader du 
brugeren bestemme, hvor Isenge 
pausen skal vare. 



60010 RETURN 



ud, hvts der trykkes pa en tast. 



60000 F0RI=1T01 00000 
60010 GETA$:IFA$<>" 
THENt= 100000 
60020 NEXT; RETURN 



3) Ganske enkelt ved at skrive: 
100 C$=A$+BS eller 
100 A$=AS+BS 



Diskkommandoer i masfcinkode 



INPUT 



Hej RUN 

Jeg h&ber, I kan klare et par proble- 
mer for mig! 

1) Hvordan ganger man tal i maskin- 
kode uden at bruge floating-point 
rutinerne? 

2) Hvordan sender man en komman- 
cfo tit diskettestationen i maskinko- 



de? Ek$.: OPEN 1,8, 15, "S0;FIL- 
NAVN":CLOSE1 

Hilsen 

Henrik Hermansen 

P.S. Kan I begynde en artikelserie, 
der hedder " Maskinkode for begyn- 
dere, der er bievet bedre"? 



-►OUTPUT 



1) Se RUN nr. 3 1985. 

2) Dette er ingeni stor heksekunst 
selv om del er let at (aide i vandet. 

Du bruger SETLFS og SETNAM- 
rutinerne i KERNALEN til henholds- 
vis at angtve filnummer, device, se- 
condary adresse og navn. I dette 
tilfaslde vil navn vaere kommandoen, 
du skal sende til diskettestationen, 

Nar filen bliver abnet pa denne 
made, vil kommandoen blive sendttil 
disken. 

Nar du skal lukke filen efter dig, ma 
du loade accumulator med et logisk 
filnummer, og hoppe til CLOSE- 
rutinen i SFFC3. 



140 


LDfl 


-*o: ; 


LOG IS* FILNjr+CR 


ISO 


LOH 


*S08 i 


OEVICE 


I6Q 


LOV 


••OF : 


SECONDARY ADRESSE 


e I TO 


JSR 


•FPBft 


OPEN 1 ,3, 15. 


n 190 


LDfl 


•SLUTT 


NflVN 1 LEM30E PAA NAVW 


190 


LOK 


• < NAVN 


I LOU3VTE NftVN 


e 200 


LOT 




a H IQM8YTE NflVN 


310 


JSR 


•FFBO 


t -SOiFll-NftVN' 


SBO 


JSR 


•FFCO 


S OPEN FILE 


230 


LOft 


H>01 


* LOGISK FJLNUf+eR 


240 


JSR 


•FFC3 


s CLOSE 


MO 


ATS 






260 








270 


frtVN .RSC 


S01F ILNAUN* 


aso 


SUUTT ■ • 





Et sa morsomt navn, som det du 
foreslog, fortjener sa absolut en egen 
serie, og vi arbejder med sagen! 



Kopiering af ROM 



INPUT 



He/ RUN 

Da jeg for sjov gennemgik ROM- 
hukommelsen I min Commodore 64, 
stodtejeg pi en kommando. der hed 
GO. Hvad betyder denne komman- 
do? Jeg har provet alt mufigt, men 
ingenting er lykkedes for mtg. 

Der er ogs$ ei andet problem, som 
plager mig. Hvordan kopierer jeg 



ROM over i RAM, sa jeg kan lave 
dansk Basic. Hver gang jeg prover at 
kore ROM'en over i adresse 49152 
og opefter, crasher computeren. 

Jeg provede ogsS at kopiere 
ROM'en over pi disk, og resuitatet 
var 177blokke! 

Med venlig hilsen 
Lars Jorgensen 
Wilfemoesvej 8 
3100Hornbsek 

-►OUTPUT 



Der er ganske rigtig en kommando. 
der heder "GO", men den fungerer 
ikke sserlig godt alene. Jeg ved ikke, 
hvorfor de har lagt den ind, men 
antagelig ma der have vaeret lidt 
plads ledig! 

Nar maskinen finder "GO", hop- 
per den over nseste tegn. Derefter 
ser den efter, om den finder "TO", 
Hvis den finder "TO", regner den 
med. at dethele betyder "GOTO" og 
hopper videre til denne rutine. Hvis 
ikke giver den SYNTAX ERROR. 

Du kan derfor skrive "GOTO" som 
to ord. men hvem kan mon have 
glaede af det? 

Du skal Kende fidusen for at ko- 
piere BASIC-ROM over i 49152. 
Det, du skal gore, er at kopiere 
ROM'en i RAM-omradet, som lig- 
ger under ROM. 



1 00 FORI=0TO81 91 :POKE- 

40960+l ( PEEK(40960+l):NEXT 



Du kan sS koble Basic-ROM'en ud 
med: POKE 1,54 

Derefter kan du zendre Basic'en 
som du vil, fordi den nu ligger i RAM. 

Skal du gemme ROM eller RAM- 
omradet pa disk, kan du bruge dette 
program. 



100 OPEN1.8,VBASIC.P.W" 
105 

PRINT#1,CHRS(0);:PRINT#,CHR 
$(160); 

110 FORI=0TO8191: 
PRINT#1,CHR*(PEEK 
(4096Q+));;NEXT 
120 CLOSE 1 



1 
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BIT for BIT 



a** 



o0 oO ^ & 



\5« 



0 



0 0\i 2.0 



05)1?. ^fr 

0 0&\ 
0083 ^ 



".fat" 8 „ 



0Q33 ^ 



0 03 S 6V 6 , 



-16 



QQ9 6 

%af 0 oqa 



o9 



0. R \60 , 
oaf* \& 

oof* - 

00N\ 
00P> 

oisfgL 
oofp 

oof; 
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0 06^ a01"^ 
006S A o 



LisUtittger 



sir 1 "" 



i 



(0 1 



0 oC° ^3 

00 r? ^ 

0 003 ^ 



■ in ^ ' 



,t\e< 



sv»' M 



40' 



000*. 2^ 
000= 2 \* 
000^ #6 
0 0O\ ^ 6 
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f* 1 



tie* 



ft* 



- o' 



^^^^^^ 



\o< ™ v ***** v \^ v :m©^ a tel 



<s0 . 



2A8 



-to 1 



do"' 



0^' 



13 

ll 9 



00^ ,62 



00^ 
9fl 



^6^ 



(St'" 



□9 



OP 



- c 



260- 
2^ 



^1^ 



Det var de forste 256 vigtige adres- 
ser. Knap sa grundigt er det nodven- 
digt at ga til Vcerks med de ovrige 
adresser Men vi vil neeste gang tort- 
s^tte gennemgangen, og jeg haber I 
far gavn af Zero-page oplysningerne. 
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N u 1st i I bare dit compute rur. En ny 
tid er begyndt. Amigatlden er 
kommet, og fra nu af skal compu- 
tere males med en ny males tok. 
Commodore i Danmark vil prae- 
sentere ny heden for offentltghe- 
den 1 mid ten af april. Der vil selv- 
f olgel ig ogsa vsere med . Men det 
lager tid at producers og trykke et 
blad, sa derf or skulle vi undvaare 
nyhederne I en maned mere, hvis 
vi ventede pa Commodore-folke- 
ne. Og det synes vi var synd for 
lasserne, so m er vant til at laese 
om alt det nye i RUN. Sa her er nye 
fact om Commodores vidunder- 
maskine. 




RUN har, som mange af vore trofaste 
laesere sikkert vil huske, allerede i 
oktober i fjor afsloret de fleste af 
Amigaens hemmeligtieder. Alt, hvad 
vi skrev dengang , kommer stort set til 
at holde stik. Men der er kommet nye 
ting til. Nye detaljer, som gor Amiga- 
en til et endnu bedre kob. Detaljer 
som vi - selvfolgelig- er forst med at 
bringe. 

Og lad os starte med nogen af de 
oplysninger, som sikkert ikke vil 
kom me f rem pS model med Com mo- 
dore. For den version, man vil pras- 
sentere i april er den amerikanske 
model, som arbejder efter NTSC- 
normerne. Det betyder bl.a. en ringe- 
re billedoplesntng end den model, 
som kommer i Europa, og som er 
basseret pa PAL-systemet. 

Bl.a. derfor har Commodore Inter- 
national besluttet, at de versioner, 
som sendes ud pa det Europasiske 
marked skal have 512 Kbyte RAM 
mod den amerikanske 256 Kbyte- 
model. I USA koster en opgraderlng 
til 512 Kbyte 195$, sa det er da en 
pasn ski Ming vi der sparer. 



Prisen for amerikanerversionen - 
og det kan kun blive et kvalificeret 
gset pa nuvaarende tidspunkt - er pa 
ornkring 25.000 kroner (+moms) for 
hele systemet altsA computer incl. 
diskstation (indbygget) og en hojop- 
Issningsskcerm (RGB) i NTSC- 
norm. I USA koster det tilsvarende 
seet knap 2.000 dollars. Og nu vi er 
ved priserne sa koster - stadig I USA 
en diskstation derovre 295$ for 
3 1/2"-versionen og for 5 1/4" ca. 
395$. De eksakte priser i Danmark 
ma vi af gode grunde vente med til 
neeste nummer af RUN. 

Men hvad far man sS for alle de 
rare skillinger. Ja, det vil vi kort ridse 
op i det falgende- En nsermere af- 
provning af rnaskinen ma" vi ogs£ 
vente med, men vi har set den i brug 
og er - serlig talt - rimelig imponere- 
de. Faktisk var det svasrt at losrive sig 
fra Amigaen, da vi s5 den under 
praesentationen af Commodores nye 
domicil syd for Arhus. Fact om rna- 
skinen har vi gengivet i et skema, 



hvor der er draget sammenligning 
med en anden 68000 maskine, Atari 
520ST. 

Fart og atter fart 

Det som mere end noget andet 
karakteriserer Amigaen er fart. Den 
er utrolig hurtig til at generere bille- 
der, til at foretage beregninger og 
hvad man ellers vil sajtte den til. Den 
kan gore det sidelobende med multi- 
tasking. Kan altsa udskrive en artikel, 
mens man skriver videre pa en ny, 
sorterer et kartotek, eller foretager 
komplicerede styringer af det ovrige 
system. 

For ikke at havne der, hvor C64- 
eren gjorde, nemltg med betegnel- 
sen en POKE & PEEK maskine, har 
Commodore ogsa f&et udviklet et nyt 
styresystem AmigaDOS, der bl.a. 
ogsa kan udnytte multitasking. Og til 
at styre det system har man lavet et 
letfatteligt billedbasseret Kommuni- 
kationssystem mellem bruger og 
computer kaldet Intuition - et system 
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som modsvarer Atari 520STs GEM. 

Men alt dette er jo i direkte mod- 
strid med principperne om fart. For jo 
hojere et kommunikationsniveau, jo 
langsommere gar det. Er vi van! til. 
Men ikke mere, for Commodore ejer 
ogsa et par fabrikker, sorn fremstiller 
ICere. Og hele tre sparine store 
kredse er udviklet til Amigaen. Det er 
Angus, Daphne og Portia. Ved deres 
hjaslp aflastet selve CPU 68000eren i 
den grad, at hastigheden er svim- 
lende. 

Da 68000 for en dels vedkommen- 
de ogsa arbejder sorn en 32 bit pro- 
sessor, komrner der gang i sagerne. I 
assemblersproget arbejder Amigaen 
saledes 20-30 gange hurtigere end 
en C64er. Men det var altsammen 
ikke meget vasrd, hvis 68000 skulle 
foretage alle styringer selv. Og derfor 
har de tre omtalte chips en enorm 
rolle i Amigaen. 

VI vender tilbage til disse chips ved 
en senere lejltghed. Allerede i okto- 
ber i fjor beskerev vi dem her i bladet. 
men deres detaljerede virkemade 
mangier vi stadig oplysninger pa. 

Nyt om Amigaen 

Vi har allerede vasret inde pa\ at 
den fcrste udgave som Commodore 
vil saelge her i landet - efter vore 
oplysninger - bliver den amerikan- 
ske model. Forst senere kornmer 
den europaeiske model, der har stor- 
re oplosning. 

Bl.a. betinget den storre oplosning 
har man valgt at komme mere dyna- 
misk RAM i maskinen allerede fra 
starten. Der ska! bruges mere plads, 
nar oplosntngen ages fra maksimalt 
600x400 til 600x512 i Interlace-mo- 
de, hvor billederne sammenstilles af 
to halvbilleder. Det var da en nyhed. 
Men der er mere. 

Amigaen har allerede sagt farvel til 
den forste version af Amigacfos'en. 
Der var enkelte fejl - og hvorfor skulle 
der ikke vaare det i et stykke softwa- 
re, der fylder noget I retning af 
200.000 tegn. Netop dette forhold, at 



'Amiga 




man sa blot kan revidere DOS'en og 
levere den nye version med pa en 
disk beviser rigtigheden af den filo- 
sofi, som Commodores folk har fagt 
for dagen: DOS'en skal indteses via 
software ved opstart. Det sker til et 
Scerligt omrade pa 256 Kbyte RAM, 
som igen med software bringes til at 
fungere som ROM. Kun ved strom- 
svigt - og ikke ved f.eks. reset - skal 
DOSen genindlasses. 

Og denne specielle teknik betyder 
samtidig, at deraltid er512 Kbyte klar 
til brugeren. Ingen plads optages tiJ 
operativsystemet. Det har tidligere 
forlydt, at Commodore ville erstatte 
denne Issning med en eegte ROM. 
Men de planer er droppet, 

Amiga-folkene har allerede udvik- 
let den bebudede Frame Grabler. En 



real-time digitizer, der kan fa sine 
oplysninger via en videoindgang. 
Man har ogsa "genlock-interface"-et 
klar. Med det tilsluttet er det multgt at 
fa Amigaen til at mixe sine billeder 
med dem, der laves af andre video/ 
tv-kilder. Disse muligheder tiltaler 
f.eks. kunstnere og en af dem, som 
allerede er godt igang med eksperi- 
menterne, er den amerikanske multi- 
kunstner Andy Warhol. Det sker bl.a. 
med en serie omkring den store - i 
mere end en forstand - amerikanske 
contry-sanger Dolly Parton. 

Men ogsa diverse fjernsynsstatio- 
ner og hjemmevideo-folk vil elske at 
lege med Amigaen. Allerede nu er 
der mange programmer, som under- 
stotter nogle af de behov. man har i 
den sektor. I det hele taget er der 
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Teknisk set er Amigaen fra Commodore og Atari 520ST baseret pa samme 
CPU, og det er Motorolas 16-bit enhed 68000. Alligevel er del langt fra den 
samme maskine, der er kommet ud af det. Her er de to maskiners indhoid op 
stillet lidt mere skematisk, sa man kan sammenligne. Enkelte oplysninger 
omkring Amigaen er endnu pa det redaktionelle sluttidspunkt relativt ukend- 
te. Men de skal nok vise sig at holde, sorn oplysningerne gjorde det i vor 
artikel allerede sa tidligt sorn oktober i fjor har gjorl det. Run vover springet og 
her er resultatet: 




Facts om maskinen 



Amiga 



CPU/taktfrekvens 68000/7,16 MHz 

ROM (BIOS) 192 Kbyte 

RAM 512 Kbyte 

Ek5tra RAM (sorn ROM) 256 Kbyte til DOS osv. 

Indbygget diskette-st. 3 1 /2"/880 Kbyte 

Mulighed lor ekstra disk |a/3 1/2 el. 5 1/4" 
Skaerm med i sys.pris/kr. ja/omkring 25.0O0+moms. 



Ind og udgange 



Lyd 



Grafik 



(pal. vers) 
(hold and mod.) 



Software 



1 Centronics parallel 
1 RS232 

1 diskette 
RAM bus 
System bus 
RGB analog/digital 
FBAS/antenne udgang 

2 stereoudgange 

2 joystick/mus 

4 Kanaler 
300-6000 Hz 

Ringmodulation/tonelik 
320x200 lowres/32 larver 
4096 farver 

320x256 el 320/512/32 
640x512 4096 Carver 

sprites/BOBs/ANIMOBJT 
Animation 

AmigaDOS (m. multitask.) 
Intuition 

AmigaTutor/Basic/ 
Caleidoscope 



Atari 520ST 

68000/8 MHz 
192 Kbyte 
512 Kbyte 

ingen (1 slk los 500 Kb med) 
ia/3 1/2"/500 Kbytex2stk, 
monokrom/12.290 
H-farve (PhiLCM8533 

ca, 6.00O). 
1 Centronics parallel 

1 RS232 

2 diskette 
ROM bus 

RGB analog 
SCART udgang 
BAS (monokrome) 

1 audio 

2 loystick/mus 

2 medi 

3 kanaler 
30-16000 Hz 
ADSR/stejgenerator 
320x200 lowres/16 (arver 
512 farver 

640x200 i 4 farver 
640x200 i 512 tarver 
640x400 monokrome 
sprites 

TOS 
GEM 

DOODLE (tegne- 

pro.)/LOGO/ 
STWriter/Basic 



kommet mange programmer pa mar- 
kedet allerede nu. Ogsa i Danmark 
ligger den forste software War hos 
importorene, f.eks. hos Quick Soft. 

Et stykke software, sorn jeg har set 
i funktion, og sorn virkeligt udnytter 
mange at Amigaens fremragende 
egenskaber pa det graftsk omrade er 



" Deluxe Paint" . Isser en egenskab til 
at kunne definere en bruch - allsa en 
pensel - med et omrade af sksermen 
kan give nogle helt ubeskrivelige ef- 
fekter. 

Pr0v atforestil dig 4096 farvenuan- 
cer, serveret i en oplosning pa 
320x200. Eller 32 farver i 



Elektronic Arts har kreeret program- 
met Deluxe Paint. Og det er guf for 
0jet. 



DI LUXE 




600x200(256) punktsoplesning eller 
fivad med 16 farver I 600x400(51 2)? 
Det er imponerende. 

Microsoft versionen af ABasiC lig- 
ner meget den. sorn Apple preesen- 
terer i sin Macintosh, men naturligvis 
med tyld support af farver og grafik. 
Desuden fungerer basic-versionen 
uden brug at linjenufnre og fremtrce- 
der meget overskuelig pa grund af 
sin strukturering. 

Det skal blive spEendende at se om 
Commodore i Danmark forstar at 
seette gang i Amigaen. Jeg tror det 
mere bliver et sporgsmal om at skaffe 
tilstraskkeligt med maskiner til landet. 
Kun den relative heje pris virker af- 
skraekkende - men en forkert mar- 
kedsforing kan gore sit tit, at Amigaen 
maske ikke fasster rod pa markedet. 
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REPARATION 

Er microdatamaien gaet i 
slykker? 

Ring og la en snak om problemet. eHer 
send datamalen til os med posten. 
Vi repaierer hurtigi og billigl og vi giver 
gerne et lilbud torsi. 
Vi satfger ogsa reservedele og lilbehsr. 




GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harrilz 
Mansledvej 35 

7470 Karup 
Tlf. 06-66 11 56 



DISKETTE CHOK! 

FRA HOME DATA 

3M diskette (neulrale 5Vi ") 
double sided (dsdd) pr stk. kr. I9 r 
Supreme disketter 5V*" 
double sided (dsdd) pr stk. kr. 26 t 

Precision dtsketler 5Va" 

double sided (dsdd) pr. stk. kr. 26r 

single sided (ssddj pr. slK. kr. 22r 

Diskeiiebokse mgd las Ira kr. 223 r 
VI har desuden ait i tilbeher, spil og pro- 
grammer lil laveste prlser. 

Alle priser er incl. moms, excL efterkravs 
gebyrogporio.sombortfalderved forud- 
betaling, pa gironr. 4 20 22 01 . 

HOME DATA 

telf. (06) 17 94 99 
hverdage efter Id. 18.00 
+ hele weekenden 



DATA + 5,25" DISKETTER 

1O«tk.£S00 149 kr. 

25 81k. SSOD 359 kr. 

lOalk. DSOO „ m ™ 169 kr. 

25 stk. DSDD .. 3M la. 

Blink* "Mo Name" dtakatler. paswr (II Commodom 64 
mil, Foraandalse, Indland: kr. t2 pt. onlre • evt op- 
Uavn. Fuld rftiliffat. Tfflad 8 dad*« 1 5H v. forudbc- 
laling (t>fl spar kr. 13 1 postopkrarvntng). _ 

DATA + JOYSTICK 

utlliualu 

5 FIREBUTTONS ^^IjfclV 

2 I hindgreb /"*aaaC^5\ 

2 da lod - aulcrfire ( 

98 kr. \ 

Passer til Commodore. Alan, Amstad mil 
JEQ BESmiER HEWED: 

ak.iypa rk 

Evt -5** v torudbet 

lattli 

Sand check el inao«ai pi Giro 9151/10 
i 3 Sand pi I'V-.u. 

: Jog onsko* baoling farolaqol ove* m n Diners Club tcradlt- 
*on med 

nr. udlab: 

LlndeisXrift ^ 

DATA * BOX J7. 8970 HAVNDAL. 06-47 Ofl 21 

rOftWOLCT ESPOHOStEB VClWJWTIE 



Disketter 5W 

(PC disketter) 

Neutrale kvalitetsdisketter (vel- 
egnet tii softwarehuse, privat la- 
bels, forhandlere m.m,). 

60% clip level. 

Tested for 10 million passes. 

Fas i 48TPI DSDD samt tt forskel- 
lige farver. 

FORHANDLERE S0GES 

IMPORT. EXPORT, ENGROS, DETAIL 

HEXASOFT 

RINGSTEDVEJ 16. DK-4440 M0RK0V 
TLF. 03 - 47 41 22, udl. 009453474122 



C0MIV10D0RE 
REPARATIONER 

udferes hurtigt og BILLIGT 

Vi reparerer C 16. Plus 4. C 64. 
Comm 128 Floppy 1541 / 1570. 
Printer. 4023/801 /802 

Ring og fa en snak, eller send den 
med posten, og fa et tilbud. 

COMMODORE 
SPECIALISTEN 

POSTBOX 128 
4300 HOLBJEK 
TLF. (03) 43 23 48, eft. 13.00 



BECODAN 

tilbyder 

Diskettestation 1541 kr. 2695 

Diskettestation 1570 kr. 3595 

Diskettestation 1571 kr.4295 

MPS 801 printer kr. 1995 

1702 Farvemonitor kr. 2995 

1901 Farvemonitor kr. 4495 

Philips monitor 

gran/amber kr. 1250 

Spartid, fastloader til 

C-64 dagspris 

Commodore 64 dagspris 

Commodore 128 dagspris 

Dataselte kr. 344 

Commodore 128 1 kr. 7995 

Comal 80 til C-64 kr. 895 

Seikosha Printer kr. 4895 

FUJI Printer kr. 4395 

Joystikm/12mdf. garanti kr. 228 

Disketter 5Va " dagspris. 
Ogsa alt i AMSTRAD. 
Vedr. software ring. 

Vi sender over hele landet. 
Alt i tilbeher. 

Autorfseret forhandler 

BECODAN 
01*464655 



Diskeiten der Ran vendes. 

Her er din nye 

Disky^ 

DobbeU-sidet, double density 

til enkclt-sidet pris 

Kr. 23.- pr. stk. ink!, moms. 

Disky two eye 

- vcsttysk kvalitetsdiskettc 

- 100% testct pa BEGGE SIDER 

- 5 ars garanti 

Ring og bestil (min. 10 stk.) eller 
indscnd udfyldt svaikupon til: 




S 



aps 

SPECIALPAPIR 

Data sek t onen 

Kobbervej 8, 2730 Hcrlcv 
02-84 21 11 



J JA TAK send mig . sik. 

| ttiky two eye UlJIi.OO kr pi Mk, tficl mDauoadincraldK 
_ RfterlKttHu t" >fictk tiler pm nt vHi IW"H idl*o>cJ 
| rllriknv kr 22M: 



I K'"ni.llv 



I Fortsat fra side 10 



JaneWrite 

JaneWrite er nok pakkens svageste 
led. Helt Mart er det en ulempe. al 
man overhovedet ikke har o-tegnet 
med. Der tales arnerikansk, og man 
kan end ikke snyde maskinen med at 
bruge de sasdvanlige positioner, alt- 
sa versal ^E, A og 0. Da programmet 
er kompileret-vil det vaere meget 
svasrt at ga ind og asndre, og Com- 
modore i Arhus har ingen planer om 
at fordanske damen. 

Men ellers er de fleste ting med i 
programmet, hvad man til husbehov 
kan onske sig. Der er mulighed for 
40, 64 eller 80 tegn pa skaermen. 80- 
tegn-muligheden er mterkvterdig 
nok ikke udbygget med en RGBI- 
udgangsmulighed. Der sendes ikke 
til delte stik, sa det hjaelper ikke at 
investere 4.500 kroner i en 1901- 
skaerm! 

Det er let at vselge meHem multg- 
hederne via Joystick eller mus. Ne- 
derst pa skaermen er aftegnet en 
raakke symboler for centrering og los 
bag/forkant, samt skrifttype, under- 
stregning, sub/superscript, sidefor- 



matering og sogefunktion. Alle gode 
egenskaber. der bare virker. 

Damen er lidt krsesen med, hvem, 
hun vil arbejde sammen med af prin- 
tere. Piogrammet selv angiver fgi- 
gende muligheder; 801, 802, 1101, 
OKI, Epson og andre. Muligheden 
andre giver adgang til at indgive 17 
parametre til styring af netop din prin- 
ter, hvis du har mulighed for at reset- 
te via software, ellers far du en forked 
opstartpara meter, og sa er du lige 
vidt. Jeg har brugt en OKIMATE 20 
med et Centronic parallel interface. 
For der gives kun adgang til at bruge 
RS232 printere. 

En fremragende detalje i program- 
met er f.eks. mulighedn for accenter 

altsa f.eks. De placeres direkte 

over bogstaverne. 

JaneCalc 

He r far man et fremragende program , 
som er hele mollevitten vasrd. Det er 
et regneark med 26 kolonner og 50 
linjer. Det skulle vsere nok for de 
fleste og har en del gode egen- 
skaber. 

Der kan regnes med alle fire reg- 
nearter - naturligvis. Desuden fore- 



tages ()-regning og udfores %- 
regning. Man kan finde SUM bade pa 
langs og tvaers, AVG giver gennem- 
snittet for en raakke tal. CNT tseller 
antallet af talfelter, MIN finder mind- 
ste tal og MAX det modsatte. 

Her og i det efterfolgende program 
- JaneList - er der allerede udarbej- 
det en raekke forslag til anvendelser. 
For JaneList er det f.eks. adresselt- 
ste og pladekartotek. De er pa en- 
gelsk, men kan naturligvis laves om 
til dansk. 

JaneList giver mulighed for 15 fel- 
ter pr. kartotekskort. Laangden pa de 
enkelte felter ma ikke overstige 256. 
Kun diskkapaciteten ssetter graensen 
for kartotekets storrelse. Der kan 
vaare 15 forskellige kartoteker i ma- 
skinen. hvoraf de otte allerede er 
designet. 

Konklusion 

Der er meget godt at sige om denne 
blode pakke. Dels udnytter den 
128eren godt. Den giver nogle mu- 
ligheder for at udnytte 128eren 1or- % 
nuftigt og relativt billigt. Men det stor- 
ste minus er det manglende danske 
karaktersast. □ 



Nye lokaler 




Commodore er flyttet i nye, store 
lokaler i Arhus. Den 28. februar 
holdt Commodore officio! ind- 
vielse, og RUN var naturligvis til 
stede. VI brlnger her nogle bille- 
der fra begivenheden. 



per er si meget plads pa" lageret, at 
man har kunnet fa plads til andet 
end computere. ► 




COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 







Behov lot tardigheder er nogei, der sKifler. 
DerltK har vi udvlklet en computer, der 
Kan vokse med opgaven. Commodore 128- 
Alsidighed er negleordet. 

Commodore 128 kan benyBe et meget 
varierei programudvalg - fra spil og 
un*ervisning lil avancerede forretnings- og 
administrationsprogrammer. Derfor er 
Commodore 128 idee! bade For begjynderen, 
den avanceretie hjemmebruger og mindre 
virksomheder. 

3 ccunpulp-re i en. 

Commodore 128 er "3 computere t en*: 
Den kan aibejde fuWstandig som verdens 
mesl kobte computer. Commodore 64. 
Og btuge del samme programudvalg - 
verdens slersle. Nar den arbejder som "128" 
er den en kraftig computer med stox hukom- 
melse, avancerel sprog og eminent gratik. 
Dette ger del muligl at arbejde med bruger- 
venlige terdtgprogrammer som f.eks. 
teksfoehandlingssystemet SUPERSCRIPT. 
Samttdlg g Iver den virkelig store muligheder 
tor den dygtige programmer. Endelig kan 
Commodore 128 arbejde som en professtonel 
CP/U tor retningscomputer. Her far du 
iidgang til del sttirste udvalg al professionelle 
forretningsorogrammef - i de mest udbredte 
diskette 'ormater, 

Vilgt til den bedste computer I USA. 

Oenne alsidighed gar. at du - bade hvad 
angaV behov og kunnen - kan vokse sam- 
men med Commodote 128. 

Princippet er ikke set for l USA har edb- 
eksperter vsrdsat det sa meget at de 
bar valgt Commodore 128 til den suversnt 
bedste i sin klasse 



Commodore 

Fordi fremtiden forlasngst 
erbegyndt. 




Arets sterste nyhed pi Commodore- 
fronten var prsesentationen af Com- 
modore AT. Hermed er Commodore 
for alvor g&et ind pi PC-markedet 
og prisen for AT'eren ligger i Tysk- 
land pi 9.995 DM incl. Mehrwert- 
steuer. 

Hannovermessen er uden tvlvl 
Arets computerbegivenhed pa 
denne side af Atlanten. 2200 Ud- 
stlllere fra hele verden var forsam- 
let for at vise sine produkter for 
omkrlng 250.000 besogende. 

RUN vil neeste gang bringe en 
fyldig rapport fra denne begiven- 
hed, men vi kan ailerede nu bringe 
bllleder fra messen. 






JYFO handler ikke med boger 

Under omtalen af OKIMATE i sidste 
nummer at RUN, var vi ved en fejlta- 
gelse kommet til at kalde JYFO for 
en boghandlerkaede. JYFO er Dan- 
marks stsrste foto- og computer- kse- 
de. 

Undskyld JYFO! 



Tilly kke 

Vi udtrak i februar en 128'er blandt 
vore abonnenter og den heldige virV 
der blev; 

Henrik Jattu 
MSgevej 7 
3390 Hundested 



Gamle numre 

Gamle numre af RUN kan fortsat 
kobes ved tndsendelse af kr. 25,- til 
vor ekspedition. Irnidlertid er nr. 2 
1984 og numrene 3, 4 og 6 1985 
desvaarre udsolgt, og vil ikke kunne 
skaffes. 
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Udvalget erstort 



Valget er let: 




K0B MAXELL HOS DIN LOKALE FORHANDLER 

Forhandleroplysning: 0430-1244 



Generalimportor: BRUHN, 02-84 22 44 



-HGLSTEBRO BIBUOTEK 

INFORMATION 
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